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1. O PARADIGMA MODERNO REVISITADO

Desde que adentramos na Modernidade, n6s a compreendemos e a
assimilamos como um conjunto de revolucbes em quase todos os campos —
produtivo, social, politico, cientifico e depois tecnolégico, cultural, educacional,
além de um poderoso movimento de reforma religiosa — marcadas por um traco
comum de abertura de fronteiras que revolveram a construcdo do conhecimento,
ainda no ambito do paradigma eurocéntrico de cultura. Seguindo um movimento
de ampliacédo de espacos culturais, embora etnocéntricos,

a Europa precisou literalmente transpor o0s espacos geograficos do
Mediterraneo para uma “abertura ao mundo” que resultou numa “abertura de
mentes” como substancia a sobrevivéncia de seu préprio movimento de
universalizagao.

Do ponto de vista propriamente de uma revolugéo da razdo Descartes nos
descortinou um (entdo) novo sujeito, cuja revolucdo moderna dar-se-ia a sua
imagem e semelhangca. Em outras palavras, este momento de universalizacdo de
um paradigma de cultura eurocéntrica, mais do que isto, de civilizagdo ocidental
moderna, representa a era da entrada em cena do sujeito, vetor de razao -
énfase num sujeito a que é postulada a fonte de uma “razdo inata”, que tudo
divide no que conhece. Pode-se dizer, assim, que a Modernidade é, por
exceléncia, “cartesiana”, por motivos sobejamente conhecidos. A Europa nos
deixou a era da consciéncia do sujeito e isto foi seu grande legado.

O que talvez ndo esperassemos acontecer tdo cedo e com o idéntico vigor
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dos dois renascimentos que a precederam ou do projeto iluminista que marcou
seu apice, fosse o anancio de sua crise. Uma crise celebrada em prosa e verso no
“ja velho século XX” (HOBSBAWM, 1995, p. 26), o século que, em tese, deveria
ser a era de sua mais profunda celebracdo. Vejamos.

Desde as primeiras décadas do século recém-terminado, apos a | Guerra, a
primeira geracdo dos fildsofos frankfurteanos pds em circulacdo a suspeita da
crise da modernidade. No final da década de 50 e inicio da de 60, na Europa e
EUA, esta suspeita tornou-se mais evidente com o surgimento dos neologismos:
neomodernidade (ou ultramodernidade) de um lado, e pds- modernidade, de
outro. Desde entdo, cada tendéncia, a seu modo, num proficuo conflito de
interpretacdes, vem se interessando pela compreensdo do estiolamento do
paradigma moderno, espelhado no abalo da identidade de seu protagonista: o
sujeito moderno - aquele velho conhecido, integrante de uma classe social
determinada, agente social transformador, etc - que, como sabemos, hoje
agoniza. O ano de 68, por exemplo, foi o ano emblematico de uma varredura nos
valores (e ideologias) que sustentavam as instituicbes, com suas estratégias de
acomodagao ao poder, visando seu melhor “funcionamento”, como o canto de
cisne do discurso resultante de uma crenca utopica, emergencial, exigindo-nos
“fazer a revolucao a qualquer custo”.

Do lado dos que ainda acreditam em rever o projeto moderno, Habermas é
certamente o fildsofo em maior evidéncia desde a segunda metade do século
findo, junto com seus continua dores, (APEL e outros). Na Teoria Critica ou no
campo de indagagao que passou a ser chamado de “ética do discurso”, apds fazer
a revisao do projeto iluminista da modernidade, no marco da crise da razdo, entao
cunhada de ‘“instrumental”’, aponta para uma “neomodernidade centrada no
paradigma da revolugcdo comunicativa®”, a partir das “comunidades de
interpretagdo” do proprio mundo, como se fosse um movimento de recostura dos
sujeitos no grande tecido da propria globalidade. Trazendo isto para o campo
educacional é o que Mario Osorio Marques (1992) chamou de “educagéo na
proposta de uma neomodernidade centrada na linguagem pragmatica do mundo
da vida” (p.555).

Do lado mais radical de uma negacdo explicita da modernidade, em vista
de um paradigma, “pés-iluminista®, Jean-Francois Lyotard, inspirado

principalmente nos acontecimentos culturais, como a nova arquitetura nos anos



50, traz o termo “pds-modernidade” para dentro da propria Filosofia, a partir de
1967, seguido de autores como Foucault, Derrida, Rorty, entre outros.
Recentemente, em entrevista ao programa “Milénio” exibido na Globo News, no
Brasil, em fevereiro de 2005, o cientista social Boaventua de Souza Santos
referiu-se a necessidade de uma “pés-modernidade reativa”.

De uma forma ou de outra — ndo se trata apenas de escolha entre o neo-
moderno ou o pés-moderno - a crise da modernidade, no marco referencial mais
amplo da crise da civilizacdo crista-ocidental ndo consegue mais dissimular uma
natureza cingida e violentada e, no meio dela, seu protagonista. E o “lugar
nenhum” (utopia) de fato, que a revolugéo da razdo moderna nos conduziu. Por
este motivo, mais que suficiente, estamos no limiar de uma nova subjetividade.
Ela acontece num contexto de abertura de horizontes semelhante ao que
precedeu a Modernidade, mas numa velocidade infinitamente maior, tendo agora
o paradigma de ciéncia repensado em vista do ultrapassamento de fronteiras da
propria matéria e em prol da “salvacdo do planeta” e a ideia de sujeito, ampliada
definitivamente para o plano do coletivo: o sujeito expandido, mesmo na era de
tanto individualismo. Ou entdo sera o fim, utopia alguma. Nado a mais tempo de
espera.

O que se espera deste (novo) sujeito neste suposto (e necessario e
esperado) movimento de sua recostura ou reconstrucao?

Espera-se, dele, para além de uma simples e passiva adaptacdo a
revolucdo tecnoldgica, comunicacional e global, que ora experimentamos, uma
capacidade de colocar-se no centro nevralgico deste inusitado movimento
historico de ampliacdo de paradigmas e fazer novas media¢gdes a que ndo esteve
apto na modernidade, que o criou a sua imagem e semelhanca. Assim, no
interior das mediacdes, até onde podemos enxergar, deve acontecer sua propria
redefinicdo como novo sujeito, isto €, a reconstrucdo de sua subjetividade - se é
gue o sujeito se define ndo por uma subjetividade abstrata, mas por sua relagao
com o mundo.

Isto significa, objetivamente, queiramos ou n&o, que 0 construto da
realidade, que implica em estratégias de construcdo da propria existéncia
humana, em vivéncias plenas de significados, atinge na mira do problema de uma
nova subjetividade — com certeza ndo mais cartesiana, ndo mais iluminista — em

gue uma profusdo de mudltiplas inteligéncias, valores e estratégias de



comportamento entram no jogo de acao-reflexdo-acomodacédo, mais do que
nunca. Se nds ndo somos mais 0s mesmos desde que inventamos 0 primeiro
machado de pedra, esta transformacdo perene - da objetividade da realidade,
sobre a natureza, e da propria subjetividade — chegou ao paroxismo. E o grande

desafio antropoldgico (e ético) de nossa época.

2.0 NOVAS MEDIACOES (EM NOVAS LINGUAGENS)

O primeiro item estéd profundamente relacionado ao segundo, e vice-versa.
Estamos diante (ou dentro) de um epifenbmeno profundo, e irreversivel, e néo
menos paradoxal, que ja esta, a nosso ver, redesenhando o0 novo sujeito, no
marco de uma revolugdo comunicacional e produtiva que Toffler (1997), ja nos
anos 70, chamou de “terceira onda”. Vejamos por onde isto acontece.

a) A revolucdo comunicacional global, que acontece na superabundéancia da
informacéo e cria a entdo chamada “sociedade do conhecimento” (knowledge
society) ndo pode ser confundida em seus (trés) termos distintos: comunicacao,
informagdo, conhecimento. Num momento em que tanto se “endemoniza” a
informacao por conta do infindavel “lixo” a disposicdo do sujeito, o que dele mais
se espera sao critérios claros para fazer a gestao da informacdo a favor de sua
propria emancipacao. Mais do que um grande apelo de nosso tempo, na verdade
estamos diante de uma boa oportunidade para aproveitar do volume de
informacdes da sociedade em rede, em vista de uma acado pedagogica
emancipadora - e isto jA ndo nos abre as janelas de novas imagens do “sujeito
ampliado” da educacéo? (O nosso terceiro ponto).

b) A revolugdo comunicacional e/ou informacional global que cria a
chamada realidade virtual, a hipermidia, o hipertexto, a Cibercultura... ndo surgiu
sozinha, “de repente”, “do nada”, feito “geracdo espontanea”. Ela veio
acompanhada de um conjunto de revolu¢gbes no campo da ciéncia, no momento
em que se descortina, para a humanidade, a chamada “era do fim da matéria”,
abertas pelas perspectivas da Fisica quantica, da robética, da mecatrénica, da
tectbnica, da informética e inteligéncia artificial, das novas fronteiras da medicina,
como as células-tronco, da microbiologia e da engenharia genética, do

mapeamento cerebral e da nova relacao cérebro-mente, com seus novos codigos,



mesmo que eticamente assustadores.

As novas fronteiras do conhecimento, diante da profusdo de informacdes,
nunca dantes tdo disponiveis, revolvem as epistemologias do conhecimento
cientifico no ambito da ciéncia moderna e aponta para o paradigma de uma
“ciéncia pés-moderna” (SOUZA SANTOS, 1989). E no sentido, pelo menos em
tese, de uma infinidade de especializa¢gbes convergentes para um avanco, agora
diferenciado, do conhecimento, que apontam para o fim do recorte de uma
ciéncia linear, positivista e fragmentada — com o usufruto das chamadas
inteligéncias multiplas, e contribuindo para a compreensao das novas praticas de
aprendizagem. O mundo nao ficou pequeno a toa; foi, cremos nos, para usufruir
deste holomovimento intelectual e praxico, global, onde néo interessa mais o
volume de conhecimento “de tudo” mas “o todo”. E o advento de um novo
sentido de “totalidade” — ndo compreendida apenas como soma de partes - que a
universalidade moderna (iluminista) ndo deu conta. E neste todo reside nossa
capacidade de escolhas, criteriosas, para além do “lixo informacional” no grande
cesto da informética. Ndo estamos novamente diante de um bom motivo para as
novas mediac¢des do (novo) sujeito?

c) A revolugdo comunicacional em curso, entretanto, aponta para desafios
aparentemente intransponiveis, ou situacdes paradoxais, pelo menos nesta etapa
de “acomodacdao histérica”. Vale dizer, o (novo) sujeito ndo se coloca no centro
dos acontecimentos para fazer suas mediacbes e tudo se resolve
“automaticamente”. Alias, mediacdo nao é isto. H4 problemas no trato inter e
transdisciplinar com o novo conhecimento; ha problemas com o uso dos
chamados “meios frios” de comunicagcdo que nos atira para a banalidade dos
fatos; h& problemas com a ubiquidade dos acontecimentos e com a dilaceragéo
do tempo linear; ha problemas que se nos apresentam no tocante ao avango
(tecnoldgico) resultando em impasse (social); ha problemas de fronteiras do
ponto de vista das diferencas ou das identidades; ha problemas com a
capacidade de cooptacao das acoes do sujeito pelo estilo de vida do capitalismo
ultramoderno e hegemonico, atravessado pelas exigéncias da ideologia e da
pratica social individualista; sobretudo ha problemas de assimilacdo do bindmio
real / virtual, assim por diante.

Por que isto acontece?

Permanecendo apenas no problema da relacdo entre o real e o virtual,



arriscamo-nos a dizer que a grande sala de espelhos dessa relagcdo, em que a
revolugdo comunicacional nos atirou, ndo é algo que se resolve numa simples
equacao de primeiro grau, porque mexe com um construto de realidade que ainda
mal assimilamos. Ramal (2000) nos adverte para o “carater subversivo” dessa
nova relacdo. Novo sujeito por conta de uma nova leitura de mundo infinitamente
ampliado - por exemplo, na nova visao de tempo / memoria. Isto esta reclamando
de ndés a atencdo para a arquitetura tedrico-pratica de uma Pedagogia que
trabalhe pra valer uma nova mediacdo tecnoldégica que estd sendo posta, e
seus resultados nas estratégias de vida e no mundo da cultura. Ou, uma
Ciberpedagogia. O computador, como alguns dizem, € uma ferramenta simples,

mas nao é, como a maioria pensa, uma simples ferramenta.

3. UMA NOVA PEDAGOGIA DA MEDIACAO TECNOLOGICA

O terceiro item deste nosso texto esta profundamente relacionado ao
segundo e ao primeiro e supde, antes de tudo, a superacdo de alguns entraves
para a construcdo de uma proposta pedagdgica condizente. Evidentemente a
chegada do computador e da Internet ndo s6 como “ferramentas estranhas” ou
complexas, estdo no centro da questédo. Vejamos.

1. A nova mediacdo que a revolucdo comunicacional implica, ultrapassa o
teor de mera exterioridade sujeito-maquina e deve pbér em jogo uma Visdo
antropoldgica mais profunda a partir desta revolug¢do. Trocando isto em middos, o
homem que modifica a natureza, modifica seu modo de ser e cada tempo em que
acumula modificacbes, em sentido crescente, vai supondo mediacdes
diferenciadas, a comecar com as ferramentas (como natureza modificada) de
intervencédo e transformacao da natureza como um todo, consigo mesmo e com a
sociedade, a partir das relacdes de trabalho e da producéo de cultura.

2. Ora, os meios de conhecimento moderno — com Seus processos
didaticos proprios: lousa, giz, livro didatico, laboratérios, etc — eram lineares. Para
aléem da simplificada questdo de se fazer ou ndo uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéao (TICs), € que reina 0 hovo campo comunicacional,
supondo novas mediac¢des, que o “velho” professor (o professor da modernidade)
ainda parece néo ter dado énfase a sua necessidade real. E ndo se trata de um

simples “modismo tecnoldgico”. O que esta em pauta, para valer € um novo



horizonte de construcdo de conhecimento e, por conta disso, como ja
afirmamos, de uma estratégia de construcdo da existéncia humana a ser
mediada pela educacdo que, por sua vez, vai sendo modificada pela maquina,
sem ser ciclo vicioso; trata-se de completude de mediacdo — ou totalidade
mediada, se quisermos.

3. Uma discussdo (no campo da antropologia filoséfica) sobre a natureza
humana tendo em vista 0s novos espacos aprendentes (e nao sé no
enfrentamento e adaptacdo passiva a eles) e dos proprios aprendentes, numa
relacdo agora mais complexa e expandida, apresenta-se como a substancia
mesma de uma (nova) Pedagogia que ndo deve se furtar aos avancos e
impasses da revolugdo comunicacional como se tudo isso estivesse “fora” da
educacdo. E as pedagogias que antes (na modernidade) e em boa hora se
preocupava, por exemplo, com a crianga, a escola, a sociedade, as relagdes de
producdo, as ideologias... Agora nao podem mais ignorar a revolucao
comunicacional, produtora, por exemplo, de valores, e da nova subjetividade que
dai nasce. Uma formacao de professores que ignora este novo quadro ja surge
extemporanea.

4. “Maquinas aprendentes, em meio a sujeitos aprendentes”, como afirma
Assmann (1998, passim) surgem como o0 vetor e ndo como a totalidade Unica de
sentido da reflexdo pedagdgica, cuja critica (da pratica pedagogica) nédo lograra
éxitos se nao revolver antigos campos de reflexdo da prépria pedagogia que
herdamos. Por qué? Porque uma modificacdo dos fundamentos pedagdgicos
atinge as questfes educacionais em seus nucleos, huma espécie de reacdo em
cadeia e reclama cada vez mais novas formas de intervencéo do coletivo, onde o
proprio coletivo vai se inventando como sujeito. Acreditamos que nenhuma
mudanca estrutural de campos de conhecimento permitiu este salto de qualidade
da agcdo humana como agora.

O apelo por um salto de qualidade, por exemplo, na formagao de
professores, neste aspecto, € de fundamental importancia para ajudar também o
educador a ultrapassar a mera exterioridade homem-maquina e apontar para
algo mais profundo que imaginamos, cuja fronteira ilimitada estamos apenas em
seu limiar.

Para que toda comunidade escolar - principalmente os professores, que

tém perdido terreno no campo de um aggiornamento tecnoldgico e comunicacional



— sejam trazidos para dentro dessa mediagdo — e ndo mera adaptagao passiva —
substancializadora da formulagdo da nova pedagogia. Algumas exigéncias, a
nossa ver, devem ser postas de antemao. Vejamos.

a) Uma Pedagogia da Mediacdo Tecnoldgica, ou uma Ciberpedagogia -
implicando, portanto, um mergulho mais profundo do significado cultural de
nosso tempo — que traga o tema da relacdo profunda homem-maquina para o
centro de suas preocupacdes, como tém sido os temas da crianca, da escola, do
ensino, da avaliacdo, do curriculo, das didaticas, dos espacos ou ambientes de
aprendizagem, de programas governamentais, da inser¢cdo da comunidade
escolar, da familia, das rela¢cbes produtivas, das ideologias, da formacado, da
profissionalidade docente e outros.

b) A partir dessa centralidade tematica da mediacdo homem-tecnologias,
devemos deixar de reproduzir o discurso maniqueista do “serve” ou “ndo serve”,
por exemplo, em relacdo aos computadores na escola, como um discurso
ultrapassado frente a irreversibilidade do fenémeno, e abolir de vez questdes
como a do professor ser ou ndo substituido pelo computador. Abranches (2000)
aqui nos auxilia:

Percebo que a presenca da informatica na educacdo vem assumindo o
carater de paradigma pedagdgico, por vezes querendo apontar para a reversado de
indices considerados indesejados, e por outra buscando contribuir de forma
significativa no trabalho docente que, somado a outros elementos, poderia
modificar o alunado, ou mesmo a sua autonomia na busca de aquisicdo do
conhecimento (p. 2).

Outro autor Freire Souza, (2002), preocupado em dialogar com outros

ensaistas sobre o problema, afirma:

Para o professor sem bagagem pedagdgica e carente de conhecimentos
do seu contelido especifico, o emprego do computador acelera suas
falhas e pde a nu suas incoeréncias. Por outro lado, para o professor de
solidos conhecimentos e experiéncia no nivel didatico e de conteudo, o
computador otimiza a producdo. Seu uso vai provocar o crescimento e
aprofundamento deste profissional. De minha experiéncia, ainda que
parcial, detectei tais principios, que fornecem a nocdo de que esta
maquina ndo é boa ou ma para ensinar, mas sim, € um instrumento para
acelerar as qualidades boas ou mas do docente e de dada estrutura
escolar educacional (ALMEIDA e MERCADO, apud SOUZA, 2002, p. 3).

Neste mesmo texto Freire Souza comenta: “Alguns professores tém medo



da chegada do computador. Na verdade, cremos que tal medo é medo de olhar
para dentro, de sacudir a poeira e viver o dinamismo que a profissdo requer”. (p.
3)

c) Uma pedagogia que, por exemplo, no campo da informatica, ndo encare
a escola como uma instituicdo (da modernidade) apenas carregada de maquinas,
as vezes estranhas a ela, como equipamentos a mais, mas a discute no plano de
uma nova gestao integrada, escola-sujeitos e na fronteira da nova mediacdo que
implica. O que esta em pauta é a grande chance de “oxigenacao pedagodgica” por
outros meios (outras media¢cdes néo lineares) e ndo o simples uso da ferramenta
para atividade docente.

O casal Alvin e Heidi Toffler (1998), num artigo intitulado “Ensinar o século
217 no jornal Folha de S&o Paulo, propdem a combinacéo de cinco elementos de
uma educacdo que realmente prepara as criangas no e para o presente século:
Informética, midia, pais, comunidade e professores. Sobre a introducdo do

computador nas escolas, acrescentam:

“O computador em sala de aula” é o mantra da moda. Mas simplesmente
enfiar um PC na classe sem mudar a propria escola é desperdicio de
dinheiro e energia. Nenhuma instituicdo €, hoje, menos capacitada para
aproveitar as vantagens do potencial do PC ligado a Internet que a
burocratica escola do modelo fabril. (p.5-8)

Abranches, (2000) utilizando-se de uma interrogacdo de José Armando
Valente, também nos ajuda mais uma vez: “Segundo Valente (1993) ‘o
computador deve ser utilizado como um catalizador de uma mudanca do
paradigma educacional”. Um novo paradigma que promove a aprendizagem ao
invés do ensino? (p.4).

d) Uma pedagogia da mediacéo tecnoldgica que ultrapasse a idéia, a nosso
ver equivocada, de que “o computador vai substituir o livro” — 0 mesmo discurso
da substituicdo do professor.

A este propoésito, o autor Richard Barbrook, um dos fundadores e
coordenadores do Hypermedia Research Centre da Universidade de
Westminster, em Londres, escreveu, em 1999, um Manifesto cibercomunista
bastante cerebral, mostrando o potencial libertario da rede mundial de
computadores. Numa entrevista ao jornalista Rogério Pacheco Jordédo, do jornal

Folha de Sao Paulo, perguntado sobre a alternativa de futuro de um garoto de 14



anos que s6 mexe com Internet e outro que s gosta de livros, responde:

Eles ndo podem fazer ambas as coisas? NOs vivemos em uma época em
que provavelmente nunca se consumiu tantos livros. (...) o texto esta em
todo lugar. Na TV, nos e-mails... (...) Eu venho dessa cultura do “faga
vocé mesmo”, dos anos 70 na Inglaterra. Acho que a Web esta
impulsionando isso. E uma cultura de participacdo e um processo
diferente daqueles em que vocé recebe passivamente informacao
produzida por outros. Na Inglaterra, servicos publicos como a BBC ou
mesmo organizacdes comerciais estdo desesperadas, tentando fazer as
pessoas participarem. Nas comunidades de rede, se as pessoas hao
participarem, elas ndo vao ter “business”. E uma coisa hibrida. Ndo é
como a TV, em que eu ligo o aparelho e desligo meu cérebro. A Internet é
uma experiéncia completamente diferente. (1999, p. 5-5)

e) Contudo, uma Pedagogia que ultrapasse uma espécie de “ética da
adaptabilidade” a todo custo, ja que fomos empurrados para dentro da
modernidade e para o contato (mediador) com as maquinas inteligentes e de
certa forma ndo h& o que fazer. Nao foi pensando nestes termos que falamos de
irreversibilidade, muito menos em mediacao.

“

Freire Souza (2002, p.3), esclarece: a relacdo entre informatica
educacional, a capacidade pedagdgica e o compromisso politico por parte do
professor se cruzam, se determinam e se inter-relacionam”.

Os préprios Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1997) como
programa governamental brasileiro, ao tratar da Informéatica na escola aponta
para um “‘renovamento cognitivo, de instrucdo técnica e contextualizacdo sécio-
interacional” (FREIRE SOUZA, p.

6). E, na dtica do autor supracitado, ha de se cuidar de maquinas, (nédo
ultrapassadas), programas (atualizados) e sujeitos (envolvidos): “Hardware,
Software e Peopleware” (p. 4, grifo nosso) como triade inseparavel.

e) Finalmente, se ha subjetividades em formacdo ndo se trata de uma
integracao artificial. A maquina nunca vai ser sujeito, mas deve colaborar para dar
expressdo plena as nossas multiplas inteligéncias. Assim, pensamos numa
Pedagogia da Mediacdo Tecnoldgica que ndo se determina pela Informatica em
si, mas pela revolugédo comunicacional global - em que a Informéatica e Internet sdo
vetores preponderantes — como produtora de uma Cibercultura planetaria e mais
profunda que imaginamos. Uma cultura passivel de ser homogénea se néao
estiver pensada no espacgo da educacédo. E mais: pela educacao, o cuidado com
a triplice dimenséo gestionaria do processo: (a) da informacéo, para a construcao

do conhecimento significativo, (b) das instituicbes como o l6écus dos projetos



pedagodgicos (criadores de novos ambientes de aprendizagem) e (C)
principalmente, das relagcbes humanas, onde homens e maquinas estejam

integrados e o0s



homens (o sujeito coletivo) se sintam desafiados em suas novas fronteiras
de inteligéncias e ndo se coloca mais numa relagdo de mera exterioridade

criadores-criaturas.
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