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RESUMO

O uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) no ambiente escolar, pode auxiliar
o trabalho docente, tornando o processo de ensino-aprendizagem prazeroso e contextualizado,
desde que sua aplicacdo tenha fundamentacdo pedagdgica e crie oportunidades para aplicacéo
do conhecimento construido. O presente trabalho traz um relato de experiéncia da aplicacédo
dos materiais digitais produzidos pelo projeto “Pelas tramas da cidadania: os recursos hidricos
em nossas maos”’, em duas escolas: uma pertencente a rede particular da cidade de Uberaba,
MG e outra, da rede estadual de ensino, instalada no municipio de Itumbiara, GO. O
atendimento as escolas foi realizado por alunos do curso de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas,
que realizaram atividades com trés dos materiais produzidos: jogos digitais, cartilha e videos.
O uso destas midias atraiu a atencdo dos jovens para importantes questdes socioambientais
atuais, tais como o uso racional 4gua e conservacdo dos recursos hidricos.

PALAVRAS-CHAVE: Midias digitais. Escola. Conservagdo ambiental. Recursos hidricos.
Educacdo ambiental.

MIDIATIC CULTURE AT SCHOOL: AWATCH FOR THE CONSERVATION OF
WATER

ABSTRACT

The use of information and communication technologies (ICT) in the school environment can
help the teaching work, making the teaching-learning process enjoyable and contextual, as long
as its application has pedagogical foundation and creates opportunities for application of the
knowledge built. This paper presents an experience of the application of the digital materials
produced by the project "Pelas tramas da cidadania: os recursos hidricos em nossas maos", in
two schools: one belonging to the private network of the city of Uberaba, MG and another, a
public school, located in the municipality of Itumbiara, GO. The attendance to the schools was
carried out by students of the graduation course in Biological Sciences, who carried out
activities with three of the materials produced: digital games, booklet and videos. The use of
these media has attracted young people's attention to important current socio-environmental
issues, such as the rational use of water and conservation of water resources.
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CULTURA MEDIATICA EN LA ESCUELA: UNA MIRADA A LA CONSERVACION
DEL AGUA

RESUMEN

El uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion (TIC) en el entorno escolar puede
ayudar al trabajo de ensefianza, haciendo que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea
placentero y contextualizado, siempre que su aplicacion tenga una base pedagdgica y cree
oportunidades para aplicar el conocimiento construido. Este articulo presenta un informe de
experiencia de la aplicacion de materiales digitales producidos por el proyecto "Pelas tramas da
cidadania: os recursos hidricos em nossas maos", en dos escuelas: una que pertenece a la red
privada de la ciudad de Uberaba, MG vy la otra, una escuela estatal, ubicada en el municipio de
Itumbiara, GO. EIl servicio a las escuelas fue realizado por estudiantes de licenciatura en
Ciencias Biologicas, quienes realizaron actividades con tres de los materiales producidos:
juegos digitales, folletos y videos. El uso de estos medios ha atraido la atencion de los jovenes
hacia importantes problemas sociales y ambientales actuales, como el uso racional del agua y
la conservacion de los recursos hidricos.

PALABRAS CLAVE: Medios digitales. Escuela Conservacion ambiental. Recursos hidricos.
Educacion ambiental.

1 INTRODUCAO

Desde os primoérdios da humanidade, a relagdo do homem com 0s recursos naturais tem
carater apropriador, fato que resultou em impactos ambientais e em um distanciamento do ser
humano de sua condicdo natural. A busca por solugdes para os problemas ambientais mostra-
se urgente, na medida em que a prépria vida humana é afetada pela exploracdo de recursos
naturais de maneira ndo-sustentavel.

A crise hidrica observada no século XXI, prova que ainda ha a necessidade de
sensibilizagdo social para a utilizagdo racional dos recursos hidricos. O Brasil, por exemplo,
tem chuvas profusas, os maiores cursos naturais de agua doce do mundo, uma quantidade
expressiva de mananciais, um litoral extenso e mesmo assim, vivemos sob o espectro da
escassez de agua.

A deterioracdo da qualidade da 4gua decorre de uma série de fatores que envolvem a
sua utilizacdo direta, como fonte de abastecimento publico e meio para diluicdo de efluentes,
ou indiretas, quando envolve, por exemplo, manejo inadequado dos solos. A supressao de
vegetacdo para exploragdo do solo promove a sua exposi¢do e consequente perda de camada
fértil, causando seu empobrecimento e, de maneira complementar, erosdo e assoreamento

dos rios. Essa degradacdo por vezes é compensada com 0 uso excessivo de fertilizantes,
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gerando poluicdo e contaminacdo de aguas superficiais e subterraneas, afetando direta e
indiretamente as &reas agricultaveis. Fendbmenos como a polui¢do, desmatamento, perda da
biodiversidade e outros ndo podem ser considerados exclusivamente sociais, tampouco
naturais e retratam a cisdo do homem (ser social) com a natureza.

Para suplantar o colapso de fornecimento de dgua em nosso pais, deve-se implantar
um conjunto de a¢des, de curto, médio e longo prazos, com enfoque para a sustentabilidade.
Trata-se de desafios acoplados a investimentos em obras publicas; adocdo de novas
tecnologias voltadas, entre outros, ao reuso e reaproveitamento de agua e educacgédo
ambiental.

A nocdo de desenvolvimento sustentavel, introduzida pelo relatério da Comissao
Mundial sobre 0 Meio Ambiente e Desenvolvimento, intitulado "Nosso Futuro em Comum?”,
propde a incorporacdo das questdes ambientais a agenda politica internacional, articulando
o futuro das multiddes famintas, a desigualdade social com a finitude dos recursos naturais.

Neste contexto, a educacdo ambiental deve ser inserida a pauta escolar, visando a
formacdo de jovens conscientes dos impactos de suas a¢ées nas comunidades em que vivem
e responsaveis pela busca de alternativas de uso sustentavel de recursos naturais.

Desde a constituicdo de 1988, a educacdo ambiental passou a ser garantida pelo
governo, em todos os niveis de ensino. O artigo 225 da constituicdo afirma que um ambiente
ecologicamente equilibrado é direito de todos e o dever de defendé-lo e preserva-lo para as
futuras geragdes, pertence a coletividade e ao Poder Publico, ao qual cabe ainda “promover
a educacdo ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizacdo publica para a
preservacao do meio ambiente” (BRASIL, 1988).

A realizacdo das atividades que envolve educacdo ambiental nas escolas € tratada nos
Parametros Curriculares Nacionais, que enfatizam a importancia da transversalidade do tema
como ferramenta para mudancas de comportamento, atitudes e valores, uma vez que a
interacdo entre diferentes &reas dos saberes possibilitam que o individuo acumule
conhecimentos amplos sobre 0 meio socioambiental em que vive, identifique problemas,
assuma responsabilidade individual e coletiva, tanto em nivel local quanto global e aplique
solucdes que mitiguem ou minimizem o0s impactos ambientais.

Mais do que meramente levar a educacdo ambiental para as escolas, é necessario que
ela promova a sensibilizacdo necessaria para que mudancas significativas na forma de agir e
pensar a problematica ambiental ocorra. Neste contexto, o uso das tecnologias da informagéo
e comunicacdo podem fornecer as ferramentas necessarias para intermediar a interacao

professor-aluno neste processo.
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As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TIC — e 0s usos e praticas sociais
que emergem da interacdo homem-maquina sempre provocaram transformacdes
fundamentais na existéncia e formas de socializagdo humana. Mudancas que interessam
diretamente aos estudos sobre os processos de aprendizagem no contexto escolar, uma vez
que a facilidade do acesso a informacéo e as possibilidades de novas formas de interacao e
comunicacdo por meio dessas tecnologias fazem surgir novas maneiras de aprender em
contextos variados (KENSKI, 2013).

Pensando na problematica acerca do uso de recursos naturais, o trabalho de
sensibilizacdo de alunos da educacdo basica quanto a importancia da conservacdo dos
recursos hidricos, utilizando materiais didaticos virtuais como ferramenta, é o enfoque do
projeto Pelas tramas da cidadania: os recursos hidricos em nossas maos, que teve como
objetivo inicial a criacdo dos materiais didaticos, com apoio de uma equipe interdisciplinar,
resultando na criacdo da heroina “Tétis”, a mascote do projeto (fig. 01); uma cartilha (fig.
02); trés videos-documentarios (fig. 03); elaboracdo de trés jogos virtuais (fig. 04) e um

aplicativo para celulares (fig. 05).

Figura 01 — Tétis, a mascote do projeto

Tétis

Fonte: Acervo dos autores (2016 - 2019)
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Figura 02 — Cartilha, produzida em formato impresso e digital
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Fonte: Acervo dos autores (2016 - 2019)

Figura 03 — Videos produzidos pelo projeto

Agua como fonte para a producéo | | Agua como fonte para a producéo Tratamento de efluentes
de alimentos de energia domésticos e reuso de agua

Fonte: Acervo dos autores

Figura 04 — Jogos didaticos virtuais produzidos pelo projeto

MissAo

_PLANETA

Fonte: Acervo dos autores
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Figura 05 — Aplicativo produzido pelo projeto

 Calculo de Aguas
Neltech Gestho de Tecnologla  Feeraem: enlas LR B

wrze: @ O 0QQ
©0 oo

Fonte: Acervo dos autores

Atualmente, o projeto executado como extensdo no campus da universidade de Uberaba
e nos polos de educacdo a distancia desta mesma universidade, promove a divulgacdo dos
materiais produzidos no meio escolar, por meio de sua aplicacdo entre alunos e professores de
educacao basica, nas redes publicas e particular de ensino. O presente trabalho tem o intuito de
relatar a experiéncia de aplicacdo dos materiais didaticos produzidos pelo projeto nas escolas
do municipio de Uberaba, MG.

2 METODOLOGIA

O projeto Agua - Pelas tramas da cidadania: os recursos hidricos em nossas maos é
executado oficialmente como extensao na universidade de Uberaba desde o0 ano de 2018 e para
tanto, conta com a participacdo de alunos da graduacdo em Licenciatura em Ciéncias
Biologicas, na modalidade EaD. A chamada para participagao no projeto e inscri¢cao de alunos
ocorre anualmente e é feita via e-mail e central de mensagens, canais pelos quais os alunos
também recebem o resultado da selecdo. As reunides, orientacdes e demais comunicagcfes aos
alunos integrantes do projeto é feita via videoconferéncia e troca de mensagens.

A etapa seguinte a selecdo e orienta¢des iniciais dos alunos, envolve a selecdo de escolas
que tenham interesse em receber a visita do projeto e que possuam em suas dependéncias, uma
sala de informéatica com computadores conectados a internet. Para isto, os alunos fazem visitas
as escolas, portanto uma carta-convite que contém informacGes sobre o projeto e 0s materiais

produzidos.

6 RPD, Uberaba-MG, v.19, n.42, p.01-11, set../dez. 2019, ISSN 1519-0919



Cultura mididtica na escola: um olhar para a conservagéo da gua

Antes da aplicacdo dos materiais didaticos, os alunos sdo orientados na elaboracdo de
planos de aulas envolvendo os materiais produzidos pelo projeto. Para a utilizagdo da cartilha,
sugere-se a execucdo de aulas préticas propostas na cartilha, a montagem de apresentacdo em
PowerPoint e/ou a proposicao de temas para debates, que tenham relacdo com os contetdos
abordados no material. A utilizacao dos videos envolve a apresentacdo do material audiovisual
com posterior debate entre os alunos. Com relagdo a aplicagdo dos jogos virtuais, solicita-se
que os alunos sejam levados a sala de informatica e acessem 0s jogos, sob a coordenagdo do
aluno integrante do projeto e do professor regente. O aplicativo “célculo de dguas”, por se tratar
de um recurso que demanda a utilizacdo do celular, sugere-se que seja envolvido em atividades
extramuros ou sob a supervisdo do professor-regente.

Tanto os jogos virtuais quanto a cartilha, sdo avaliados por meio de questionarios; o
primeiro pelos alunos e a segunda, pelo professor regente de turma.

A figura 06 apresenta um fluxograma com a sequéncia de atividades desenvolvidas pelo
projeto.

Figura 06 — Fluxograma de atividades do projeto Agua — Pelas tramas da cidadania: os recursos
hidricos em nossas maos

Chamada para . Orientactes Visita as
inscricdo no Selecéo de iniciais para possiveis
projeto alunos execucdo do escolas
projeto participantes

Selecho das
escolas

Aplicacdo dos Organizacéo da Apresentacéo
materiais e aplicago das dos planos de Elaboracéo dos
questionarios de atividades com o aula ao professor planos de aula
avaliacéo professor regente regente

Fonte: Acervo dos autores (2019)

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A integracdo das tecnologias de informacgdo e comunicacdo (TIC) nas escolas ainda
constitui um desafio, depois de décadas do surgimento dos primeiros computadores pessoais
e do advento da internet. Entrave este que necessita ser superado, uma vez que a escola
precisa acompanhar os avancos observados na sociedade e as midias digitais estdo
intensamente presentes no cotidiano dos educandos.

Bévort; Belloni (2009) enfatiza que a integracdo das TIC nas escolas é de
fundamental importancia, ja que elas estdo presentes na vida de todas as criancas e

adolescentes e atuam como agente de socializacdo, permitindo a expressdo de opinides e
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saberes, contribuindo com o papel da escola na formacdo de cidaddos criticos e
participativos. As autoras destacam ainda a importancia da formacédo de professores aptos
a utilizarem as midias digitais nas escolas.

Pensando nisso, foram selecionados alunos do curso de Licenciatura em Ciéncias
Biologicas, matriculados na EaD da universidade de Uberaba para atuarem em escolas de
educacéo basica, aplicando as midias digitais educacionais produzidas pelo projeto Agua —
Pelas tramas da cidadania: os recursos hidricos em nossas méos.

Para o presente trabalho, foram selecionadas as atividades realizadas em duas escolas
atendidas pelo projeto: uma da rede particular de ensino localizada na cidade de Uberaba,
MG e uma escola estadual instalada no municipio de Itumbiara, GO. Os alunos integrantes
do projeto entraram em contato previamente com as escolas e para cada uma das
selecionadas, foi disponibilizado um kit do projeto, contendo as versoes fisicas da cartilha
e dos videos.

Na escola particular, a aplicacdo dos materiais do projeto foi supervisionada pelo
professor de Ciéncias e atendeu alunos dos 6° anos (A, B e C), totalizando aproximadamente
85 alunos e na escola estadual o atendimento ocorreu com 17 alunos do 6° ano,
supervisionados pelo professor de geografia.

Para as duas escolas foram propostos planos de aulas utilizando conceitos presentes
na cartilha, apresentacdo dos videos e utilizacdo dos jogos virtuais. A apresentacdo em
PowerPoint, que teve como base a cartilha, assim como os videos, foram projetados em sala
de aula, utilizando o Datashow como recurso. Ambas as aulas buscaram em sua metodologia
a ativa participacdo dos alunos, que expuseram comentarios e contribuiram com
informag0es sobre o tema.

A utilizacdo dos jogos virtuais ocorreu em sala de informatica. Na escola particular,
cada aluno utilizou um computador (fig. 07) e na escola estadual, os alunos foram dispostos
em pares, uma vez que o numero de computadores ndo atendia a demanda. Além disso, no
ultimo caso, houve algumas dificuldades na aplicagdo da atividade, pois a internet da escola
ndo estava funcionando adequadamente. Apesar disso, o interesse pelos jogos foi unanime
e, 0 mesmo pode-se dizer da utilizacdo deste recurso didatico na escola particular. Ao final
das atividades na sala de informatica, os alunos responderam a um questionario sobre os

jogos, que serviram para a avaliacdo do material produzido.
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Figura 07 — Aplicacdo dos materiais na escola particular de educacéao basica

Fonte: Roséngela de Aquino Pinto Valentin (2018)

Buscou-se, portanto, com as atividades propostas, aliar o0 uso de antigas tecnologias, ha
tempos utilizadas nas escolas, com as TIC. Vivemos alguns momentos de transformagdes na
educacdo e aliar a reproducdo de videos como recursos midiaticos capazes de promover a
expansdo do conhecimento é um trunfo que ndo pode deixar de ser explorado como bem
explana Kenski (2013).

No momento em que estamos em rede ou nos envolvemos nas narrativas
midiaticas — dos filmes, videos e programas televisivos —, vivemos um tempo
neutro, deslocados da realidade que nos circunda. [..] Participamos,
interagimos, partilhamos e ‘curtimos’ com intensidade a informagao que nos
alcanga (KENSKI, 2013, p.49).

Brito (2012) acredita que a escola hoje tem trés caminhos: (i) negar as tecnologias e se
manter fora, (ii) apoderar-se das técnicas e buscar o novo ou (iii) apropriar-se do processo e
desenvolver habilidades obtendo os meios de controle da tecnologia e seus efeitos.

Analisando os apontamentos acima citados cabe ressaltar que a primeira embora pareca
a mais facil se torna insustentavel uma vez que, a tecnologia nos circunda por todos os lados.
Na segunda alternativa, a escola se enquadraria num processo de transformacéo a qual hoje
estamos em que a maioria das institui¢@es, principalmente as publicas, possui a técnica, mas
ainda ndo a dominam. J4 a terceira como bem explica Brito (2012, p. 26) ¢ a que “melhor
viabiliza uma formacéo intelectual, emocional e corporal do cidad&o, que lhe permita criar,
planejar e interferir na sociedade”.

No entanto, quando nos referimos a tecnologia no cotidiano escolar temos a ideia
errdnea que a mesma se restringe apenas a computadores e assim uma infinidade de recursos
deixa de ser aproveitados. Brito (2012, p. 120) enfatiza que em lugar do professor versus
tecnologia ¢ “hora de pensarmos em: professor + computador + recursos pedagogicos + livros

+ quadro de giz = professor que age, planeja e integra conhecimentos”.

RPD, Uberaba-MG, v.19, n.42, p.01-11, set./dez. 2019, ISSN 1519-0919 9



LIMA, G. M.; FERNANDES, A.L.T.; BARATELLA, R.

Apesar das ideias de globalizacdo a que estamos submetidas, gracas aos avangos
tecnoldgicos e midiaticos que fazem parte do cenario escolar atual, e ainda reconhecer que 0s
mesmos podem unificar a educacdo, um paradoxo se expde ao verificar que também pode ser
objeto de diferenciacdo entre a rede particular e a rede publica de ensino, conforme verificado
na aplicacao dos jogos didaticos na sala de informatica. Ndo que seja via de regra, mas pode
ser observado que enquanto na primeira, 0s grandes investimentos permitem a montagem de
laboratérios e contratacdo de pessoal especializado, a segunda depende de programas do
governo que também monta o laboratorio, porém, em muitas situagdes, deixa o sucesso de sua
implantacdo nas méos dos professores que estdo inseridos na escola.

Brito (2012) considera que se dependéssemos apenas de tecnologias para alcancar

qualidade na educacao ja a teriamos feito. O que nos impede entdo?

E necesséario criar condicbes de desenvolvimento de uma competéncia
midiatica que envolva a apreciacgdo, a recepcdo e a produgdo responsaveis e
uma possibilidade de mediacédo sistematica que auxilie na construgdo de uma
atitude mais critica em relacdo aos modos de ver, navegar, produzir e interagir
com as midias e as tecnologias (FANTIN, 2013, p. 64).

E interessante pontuar que quando se trabalha com recursos tecnoldgicos em sala de
aula, o foco deve estar voltado para atrair os alunos para algo mais interessante que o habitual
livro e quadro. Quando o docente se desvia desse objetivo corre o risco de ter seu planejamento
arruinado pela dispersdo do discente, que gera muitas vezes a indisciplina, uma das grandes
barreiras do aprendizado na atualidade. Planejamento € a palavra de sucesso quando se opta
por recursos multimidias. E preciso delimitacio do objetivo e organizacio do contetido para
se alcancgar o almejado.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As midias digitais sdo ferramentas importantes para facilitar o processo de ensino-
aprendizagem, j& que alem de favorecer a inser¢éo das tecnologias no ambiente escolar, tornam
0 aprendizado um momento prazeroso. No entanto, utilizar tais ferramentas pedagdgicas na
escola inclui o planejamento e preparacdo do docente para que elas ndo sejam meramente uma
distragdo, mas cumpram o seu papel na construcdo do conhecimento e, em se tratando de
educacdo ambiental, prepare o aluno para exercer sua cidadania de forma consciente e
participativa. A partir dos resultados positivos obtidos com a aplicacdo dos videos, jogos e

cartilha, espera-se que o proximo passo do projeto seja ampliar o atendimento as escolas,
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envolvendo um maior numero de alunos e promover o uso do aplicativo calculo de aguas

juntamente com os demais materiais.
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