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RESUMO

Este estudo teve como objetivo compreender as narrativas e concepgdes que professores
atuantes na Educacdo Bésica tém sobre inclusdo e o ludico no contexto pandémico, diante do
enfrentamento da Covid-19. Esta investigacdo é considerada qualitativa, do tipo estudo de caso,
tendo como ponto de partida o curso “O Ludico e suas Manifestagdes na Educagdo Basica”,
promovido pela Secretaria Municipal de Educacdo de Nova Iguacu, no 1° semestre de 2021, de
forma remota, com a participagdo de aproximadamente 45 professores atuantes do Ensino
Fundamental. A partir desse curso e seus desdobramentos, concluimos, com base nas narrativas
dos professores, 0 quanto o espago de encontro autoformativo entre profissionais é fundamental
para a mudanca de préatica, o conhecimento sobre o ludico e o entendimento dos processos de
inclusdo em educacdo, para a consolidagédo de um ambiente participativo.

PALAVRAS-CHAVE: Inclusédo, Ludico, Omnilética, Pandemia, Formacdo de Professores.

PLAYFUL AND INCLUSION: NARRATIVES AND EXPERIENCES OF
TEACHERS IN A PANDEMIC CONTEXT IN NOVA IGUACU-RJ

ABSTRACT

This study aimed to understand the narratives and conceptions of teachers working in Basic
Education about inclusion and play in the pandemic context, in the face of Covid-19. This
investigation is considered qualitative, of the case study type, taking as its starting point the
course “Playfulness and its Manifestations in Basic Education”, promoted by the Municipal
Department of Education of Nova Iguacu, in the 1st semester of 2021, remotely, with the
participation of approximately 45 active Elementary School teachers. From this course and its
developments, we concluded, based on the teachers' narratives, how the self-formative meeting
space between professionals is fundamental for changing practices, knowledge about play and
understanding the processes of inclusion in education, for the consolidation of a participatory
environment.

KEYWORDS: Inclusion, Playful, Omnilectic, Pandemic, Teacher Training.

RPD, Uberaba-MG, v.24, n.49, p.01-18, 2024, ISSN 1519-0919 1



AGUIAR, J.
LUDICO E INCLUSION: NARRATIVAS Y EXPERIENCIAS DE DOCENTES EN
CONTEXTO DE PANDEMIA EN NOVA IGUACU-RJ
RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo comprender las narrativas y concepciones de docentes que
trabajan en Educacion Basica sobre la inclusion y el juego en el contexto de pandemia, frente a
la Covid-19. Esta investigacion es considerada cualitativa, del tipo estudio de caso, tomando
como punto de partida el curso “La Ludica y sus Manifestaciones en la Educacion Bésica”,
promovido por la Secretaria Municipal de Educacion de Nova lguagu, en el ler semestre de
2021, de forma remota, con la participacion de aproximadamente 45 docentes activos de
Educacion Primaria. A partir de este curso y sus desarrollos, concluimos, a partir de las
narrativas de los docentes, como el espacio de encuentro autoformativo entre profesionales es
fundamental para cambiar practicas, conocimientos sobre el juego y comprender los procesos
de inclusion en la educacidn, para la consolidacion de una sociedad participativa. ambiente.

PALABRAS-CLAVE: Inclusion, Ludica, Omniléctica, Pandemia, Formacion Docente.

1 IDEIAS INICIAIS, CAMINHOS PERCORRIDOS...

No Brasil, aproximadamente em fevereiro de 2020, confirmou-se a presen¢a do novo
coronavirus no pais, denominado como COVID-19%. Em virtude desse virus, desencadeou-se o
fechamento dos estabelecimentos de ensino puablicos e privados, corroborando para o
isolamento social. Diante desse contexto, no campo educacional, no territério brasileiro,
observa-se que, nesse periodo, acentuaram-se as desigualdades sociais, as dificuldades de
aprendizagem dos estudantes e entre outros fatores que contribuiram para problemas nos
sistemas educacionais devido a ndo abertura das escolas.

Ainda sobre a COVID-19, vale ressaltar que, no periodo de 20212, tinhamos alcangado
a marca de 600 mil mortes®. Foram muitas perdas, tempos de incertezas, em que boa parte dos
individuos ndo conseguiu vencer a batalha contra o virus e, consequentemente, veio a 6bito.
Atravessados por este cenario de mortes, falta de cuidado, salde e alimentacdo, a area da
educacdo iniciou um processo construtivo de acolher professores. Apesar do momento de
indecisdo e inseguranca, o encontro entre professores e com o outro indicou o cuidado de si e
do préximo, sendo o primeiro passo para reestabelecer (ou buscar) narrativas que permitam a
continuidade da arte de educar e ensinar, a medida que reconstituimos os sentidos de inclusao
e do ludico em educacgdo. Certamente, temos defendido em nossas agdes de pesquisa, ensino e

extensdo que as tematicas “lidico” e “inclusdo” se fazem necessarias para o aprimoramento €

IE uma doenga infecciosa causada pelo virus SARS-CoV-2.

2 Momento em que foi realizado esta investigacio, no qual seu aprofundamento sera delineado ao longo deste
manuscrito.

3Disponivel em: https://gl.globo.com/saude/coronavirus/noticia/2021/10/08/brasil-atinge-600-mil-mortes-por-
covid-com-pandemia-em-desaceleracao.ghtml. Acesso em: 11 de ago. 2021.
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aperfeicoamento da pratica pedagdgica, assim como balizadoras das discussdes no campo da
educacéo sobre a COVID-109.

Em outras palavras, quando inserimos o ludico e a inclusdo dentro de processos de
aprendizagens, entendendo que os professores também sdo aprendentes, assim como seus
respectivos estudantes, tais tematicas evidenciam sua potencialidade, direcionando para
movimentos que colaboram no pensamento da propria existéncia humana. Com isso, 0 que € 0
ludico? Como professores do Ensino Fundamental definem inclusdo? Quais agdes politicas,
culturais e praticas contribuem para uma tessitura em torno do ludico e da inclusdo? Diante
desse periodo de incertezas trazido pela pandemia, como os professores enxergam a vivéncia
de um processo autoformativo de modo remoto? A proporgdo que essas questdes surgiram,
nascia a ideia de realizar um processo autoformativo com professores, sustentando o debate
sobre o ludico e inclusdo. Proporcionando que esses sujeitos participantes se sintam parte dos
processos de formacdo profissional, interligando as dimensfes sociais, politicas, praticas,
educacionais e culturais. Alias, provocando a articulacdo entre ambas tematicas, com a
finalidade de construir novos conhecimentos epistemolégicos, filoséficos, pedagdgicos em que
professores elaborem saidas, acdes, intervencgdes, concepgdes que emergem formas de lidar
com o aprender em um periodo pandémico (Santos; Aguiar, 2019; Maia; Vieira, 2020; Aguiar,
2021).

No inicio do ano de 2021, em virtude desse momento atipico (COVID-19), estados e
municipios deixaram de lado as ddvidas sobre o que precisava ser feito na area da educacao e
iniciaram um processo de formagao continuada de modo virtual.

A respeito disso, a Secretaria Municipal de Educacdo de Nova Iguacu (SEMED — Nova
Iguacu), em parceria com o autor e pesquisador deste texto, sediou a formacéo continuada para
os professores nos meses de margo a abril de 2021, por meio do curso “O ludico e suas
manifestagdes na Educagdo Basica”. Nao apenas contribuindo na formagdo desses
profissionais, mas também colaborando para o fazer cientifico, o qual teve como
desdobramento a elaboracdo deste artigo. Cujo objetivo é apresentar como foi organizado este
processo autoformativo com professores e compreender como as narrativas desses sujeitos

colaboram para o surgimento de um espaco de aprendizagens em um periodo pandémico.

2 OLHARES E PERCEPCOES ENTRE O LUDICO E A INCLUSAO — ANALISE
OMNILETICA EM FOCO

De modo geral, o referencial tedrico central deste manuscrito se apoia nas reflexdes de

Luckesi (2002, 2014 e 2018) ao entender o ludico como um estado de plenitude do sujeito. Esse

RPD, Uberaba-MG, v.24, n.49, p.01-18, 2024, ISSN 1519-0919 3



AGUIAR, J.
autor define o ludico como algo subjetivo, Unico, o qual extrapola o uso de técnicas, dindmicas,
jogos, ou qualquer outra atividade que seja denominada como ludica. No trecho em destaque,

h& uma exemplificacdo do que pode ser considerado como atividades lddicas e ndo ludicas:

Todas essas atividades, denominadas de ltdicas, poderdo ser “nao ludicas” a
depender dos sentimentos que se fagcam presentes em quem delas esta
participando, numa determinada circunstancia. Por exemplo, uma crianga que,
por alguma razdo biogréafica (de modo comum, razdo psicoldgica), ndo gosta
de pular corda; essa atividade — “brincar de pular corda” —, além de incémoda,
serd chata para ela, e, pois, sem nenhuma ludicidade. A alma da crianga nao
estara presente no que estara fazendo, a medida que ndo tem nada de ludico
praticar uma atividade que é denominada de lGdica, mas que €, para essa
crianca, incomoda e chata. O mesmo pode ocorrer com pessoas adultas ou
idosas (Luckesi, 2014, p. 13-14).

Sem davida, o ludico e sua existéncia sdo a¢cdes humanas que unem o desejo, a vontade,
0 gosto, o envolvimento e o estado de inteireza, sendo uma manifestacdo que pertence a
subjetividade de cada um. Ora pode brotar a partir de mediacdes feitas por professores e
educadores, com o uso de jogos, brincadeiras e atividades que possibilitam o pensar, 0 agir e 0
participar. Outras vezes, 0 proprio sujeito, a partir de suas vivéncias e do despertar da
curiosidade, busca formas e maneiras para lidar com seus sentimentos e alcancar a plenitude do
ludico, despontando em participacéo.

Sobre inclusdo, mergulhamos nas ponderagdes de Santos (2011, 2013 e 2022),

principalmente ao definir inclusdo como um processo continuo e sem fim.

[...] um processo, e ndo um estado final ao qual se ilude chegar um dia. Deste
modo, 0 mundo em que vivemos, cujos pilares sdo muito mais os da
desigualdade, da exploracdo do trabalho humano e da natureza e de seus
recursos, em que o principio marxiano de igualdade se nos parece cada vez
mais distante, podemos afirmar, que ndo ha, nem havera —enquanto este
for o nosso mundo — uma pessoa, instituicdo, ou sociedade que se possa
autointitular de inclusiva. Dai a necessidade de encararmos inclusdo como
um processo, uma luta social, uma busca infindavel e necesséaria de
rompimento e quebra dessas desigualdades e luta contra os pilares que
as sustentam. Inclusdo, nesse sentido, € insurgéncia, é (r)existéncia, €
emergéncia! (Santos, 2022, p. 5).

Ainda referente a autora supracitada, identificamos nos seus estudos (Santos, 2015) a
ideia de inclusdo que ultrapassa o campo da Educagdo Especial para além das pessoas com
deficiéncias, demarcando as desigualdades e o pensar sobre a inclusdo como insurgéncia,
emergéncia, como sinénimo de participagdo humana. Tal como o momento pandémico,
professores e 0s respectivos estabelecimentos de ensino precisaram criar estratégias para lidar
com as angustias, com a falta de encontro presencial e elaborar maneiras para que criangas
pudessem aprender. Um surgir da inclusdo que buscou formas para eliminar as barreiras que

impediam do outro aprender e se relacionar.
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A medida que esse debate sobre o ludico e a inclusio se intensifica, onde reconhecemos
gue ambas tematicas corroboram para a existéncia de uma pratica educativa centrada em uma
pedagogia participativa, construtivista, dialética, dialdgica, em sintese a perspectiva omnilética
coopera para tal principio: a participagao.

Seguindo o entendimento de Santos (2013) que os fendmenos humanos e sociais séo
processos dialéticos, complexos, politicos, culturais e praticos, aparece a perspectiva
omnilética. Ela ndo se resume a um Unico processo de teorizagdo, embora busquemos
conceituéd-la. Seu aspecto estd interligado as mudancas, as reflexfes que se ddo de modo

atemporal. Nesse sentido, Santos (2013) escreve:

[...] ela ¢ um modo de explicar/conceber e ser ao mesmo tempo. Um conceito,
portanto, de carater tanto reflexivo e contemplativo quanto aplicativo as
nossas praticas, ao nosso modo de ser. O termo omnilética é composto de trés
elementos morfolégicos: o prefixo latino omni (tudo, todo), o radical grego
lektos (variedades, diferenca linguistica, mas aqui enfatizando especialmente
a variedade e a diferenca) e o sufixo grego ico (concernente a).
Resumidamente, omnilética significa uma maneira totalizante de
compreender as diferencas como partes de um quadro maior, caracterizado
por suas dimensdes culturais, politicas e praticas em uma relacdo ao mesmo
tempo complexa e dialética (Santos, 2013, p. 23, itdlico da autora).

A omnilética é dialética (Santos, 2013), por transparecer as contradi¢cdes expostas e 0s
modos como compreendemos a realidade que se encontram em constante transformacéo
segundo as proposicdes de Lukacs (2003).

No que diz respeito a complexidade, as afirmac6es de Morin (2015) complementam a
perspectiva ontoepistémica cunhada por Santos (2013), por trazerem a essa compreensdo as
ordens, as desordens, as ambiguidades, as certezas, as incertezas que forjam a no¢do de
totalidade e as suas nuances, assim como as especificidades do que seja conhecimento e 0
desenvolvimento da espécie humana (Morin, 2015).

Em didlogo para além dos espacos, tempos e reelaborac6es, ha as interseces (ou nao),
as vezes com mais intensidade, outras vezes interagindo pouco, sobretudo em relagdo as
dimensdes das culturas, politicas e préaticas (Booth; Ainscow, 2012), que aparecem nesse
movimento dialético e complexo da omnilética.

Entendemos culturas como opinides, crengas que forjam a identidade histérica, pessoal
e subjetiva de cada sujeito.

A dimensdo das politicas, associamos as regras, aos acordos, as leis, institucionais ou
ndo, que produzem decisdes ocultas ou explicitas, de ordem pessoal, institucional ou legal, em

sociedade.
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Por ultimo, trazemos a cena as praticas do fazer cotidiano e envolvimento diario para

tal execucéo.

Figura 1 — Omnilética

CULTURAS

DIALETICIDADE
COMPLEXIDADE

PRATICAS POLITICAS

Fonte: URFJ, 2024.

Vale ressaltar que essas dimensdes destacadas no decorrer desta secéo e representada na
imagem acima (Figura 1) se entrelacam, emergindo olhares temporarios e questionamentos que
inauguram novas problematiza¢es, nas quais o conhecimento é entendido como algo
produzido, construido, relacionado por cada uma, logo junto, separado e entre algumas com

énfase nas culturas, politicas, praticas, dialeticidades e complexidades.

3 “GENTE,~ NINGUEM FALA. EU VQU FALAR”:~ METODOLOGIA EM
CONSTRUCAO - DO CURSO EM DEBATE AS CONCEPCOES DOS PROFESSORES

Nesta se¢do dissertaremos como se deu a organizacao e estruturacao do curso “O ludico
e suas manifestacdes na Educacdo Basica”, os percursos metodolégicos e os caminhos que

apontam para a escolha da analise das narrativas dos professores.

3.1 0 CURSO “O LUDICO E SUAS MANIFESTACOES NA EDUCACAO BASICA”

A proposta do curso teve como eixo norteador a discussdo sobre a importancia do
fendmeno do ladico no contexto escolar em um periodo pandémico, bem como a incluséo.
Seguindo essa estrutura organizacional, a cada encontro percorremos 0s seguintes conteudos:
I) O ludico e o brincar em seus multiplos contextos; 1) Jogos, brinquedos e brincadeiras: sao
atividades ludicas? I11) Incluséo e ludicidade: caminhos e perspectivas em debate; e 1\VV) Como

as tecnologias propiciam aprendizagem ludica?
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O curso autoformativo teve como parceira a Secretaria Municipal de Educacao de Nova
Iguacu (SEMED — Nova Iguacu). Foi planejado da seguinte maneira: quatro encontros virtuais,
com carga horaria de 2 horas e 30 minutos cada, realizados via plataforma Google Meet no 1°
semestre de 2021, nos meses de abril e maio. O publico-alvo foi composto por
aproximadamente 45 professores do Ensino Fundamental (EF).

Antes do primeiro encontro do curso, esses participantes preencheram um formulario
on-line com suas informagBes pessoais - nome, telefone e tempo de atuacdo no magisteério.
Além disso, responderam cinco questdes.

1. Oqueéoladico?

2. Ludico e ludicidade ttm o mesmo significado?

3. Vocé se considera um docente ladico?

4. Nasua opinido, o que necessita para que o ludico faga parte do cotidiano escolar?
5. Na sua visdo, o que ndo pode faltar para que o ludico venha fazer parte dos

encontros autoformativos?

3.2 METODOLOGIA E ANALISE OMNILETICA

Referimo-nos a este trabalho como qualitativo, considerando-o um estudo de caso (Yin,
2016), por compreender os acontecimentos em um periodo pandémico e trazer para este debate
as narrativas (depoimentos) de professores do Ensino Fundamental sobre a temética do ludico
e da incluséo.

A investigacdo teve como publico-alvo 45 professores, 0s quais expuseram suas
opini@es, curiosidades, histdrias, experiéncias e troca de saberes. A analise concentrou-se no
aspecto analitico, especificamente nas narrativas de dois professores que tiveram maior
interacdo durante o curso mencionado. No entanto, é importante ressaltar que, durante a
realizacdo da analise omnilética (Santos, 2013; Aguiar, 2021), outras percepc¢des dos demais
professores participantes também foram consideradas e discutidas neste estudo.

Afinal, como realizar uma analise omnilética?

Para comecar, a analise omnilética busca compreender as narrativas e situacGes
vivenciadas em um determinado momento ou retomando os modos de ser, existir e agir no
mundo. As reflexdes omniléticas significam "imbuir-se de um certo ethos omnilético, ou seja,
extrapolar o campo epistemologico para incluir também o ontologico” (Santos, 2022, p. 6).
Além disso, esta analise tem como finalidade enxergar um mesmo fendémeno, contexto e

situacdo de véarias maneiras, desvelando nesse fazer reflexivo, politico, pratico e/ou cultural as
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contradicGes, as complexidades, os didlogos que podem aparecer de modo real ou até mesmo
oculto.

Com base na argumentacdo apresentada, ao dialogar com a tematica do ludico e
inclusdo, adiantamos que, ao refletir sobre o ludico e seu agir com professores no espago
autoformativo (online), partimos da premissa de que tanto a reflexdo quanto a pratica da
docéncia sdo complexas, pois estdo intrinsecamente ligadas a vida humana. Com isso, surgem
saberes plurais e subjetivos, identificados por meio de uma perspectiva omnilética que engloba
dimensdes como culturas, politicas, praticas, dialeticidades e complexidades. Diante disso,
reafirmamos que optamos por realizar esta analise, na qual nos debrucaremos sobre as
narrativas dos professores do Ensino Fundamental e as mudancas, compreensdes e percepcdes
diante de um momento pandémico, trazendo problematizacdes e abrindo espago para outras
questBes a partir desta investigacdo em curso: o que ha de ladico em tempos pandémicos? O

gue héa de inclusdo?"

4 DISCUSSAO

Nesta subsecdo, permitimo-nos compreender os achados a partir das narrativas dos
professores participantes do curso “O ludico e suas manifestagdes na Educacdo Basica”.
Mergulhar de modo omnilético nos anseios, nos medos, nas descobertas, nas entonagdes, nas
praticas, nas mudancas e memdrias que esses educadores inserem no decorrer desse processo
autoformativo.

Advém ressaltar que, nos primeiros encontros, podemos deparar com um grupo de
professores que ingressavam na sala virtual com as cameras desligadas, com os microfones no
modo silencioso. Mas, conforme a relagéo foi sendo estabelecida, houve uma mudanca, abriram
as cameras e desativaram o modo silencioso colaborando para concretizacdo de um espaco
participativo, culminando um dos principios da inclusdo em educacdo, a participacdo téo
defendida por Santos (2013 e 2015). As vezes, nos minutos de espera para iniciar uma
discussdo, nas pausas para um breve intervalo, tinham aqueles professores que aproveitavam
esses momentos para trocar experiéncias, informagdes e comentarios, quer com o pesquisador
responsavel pelo curso, quer com os professores participantes. Outra ferramenta bastante
utilizada por eles foi o chat do Google Meet.

Sobre 0s encontros autoformativos, o autor deste texto e os professores cultivaram a
troca de experiéncia e assim foi construido um espaco de confiabilidade diante do que era dito,
em que as mais diversas formas de se pensar, analisar, avaliar os enfrentamentos cotidianos
vividos por esses professores, ndo foram julgados e culpabilizados em detrimento de um senso

comum. Mas as narrativas assumiram um olhar omnilético, onde instigava-os a repensar 0s
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elementos tedricos, praticos, culturais, complexos, dialéticos e criativos para compor uma agdo
pedagdgica em que o ludico e a inclusdo ndo seja um fim, mas um processo vivencial, continuo,
participativo, democréatico diante do viver humano, sobretudo perante o periodo pandémico.
Retomando a questdo sobre o lddico, quando esses professores foram interpelados: o
que € o ladico? - quer no preenchimento do formulario, quer nos encontros do curso nos
momentos em que retomavam o debate acerca desta problematizacdo - identificamos
compreensdes reducionistas, que, exprimem sentidos, significados e expressdes que n&o
conseguem englobar com maior exatidao o que € o ludico ou seu fendmeno na area da educagéo.

Vejamos abaixo na nuvem de palavras a sistematizacdo sobre tal conceituacao.

Figura 2 — Nuvem de palavras sobre “ludico”

Fonte: Aguiar (2021)

Cabe destacar, segundo a figura 2, o aparecimento de palavras que sdo ditas com maior
frequéncia pelos professores ao definirem o que é o ludico. Eles expdem: atividade, aprender,
aprendizagem, brincando, brincadeiras, brincar, divertido, divertida, jogos, prazer, prazerosa,
crianga, conhecimento, forma e outras.

Assumirmos, neste texto, uma analise interpretativa denominada como omnilética
(Santos, 2022 e Aguiar, 2021). Principalmente por esta ontoepistemologia provocar
interrogacOes, surgem outras novas perguntas, interrogacoes que séo atraentes, estimulantes de
um debate que sustenta a construcdo de conhecimentos. Ao retomar as palavras apresentadas
na Figura 2, no primeiro momento despertam as seguintes questdes: o que leva professores

limitarem o entendimento sobre a temética do lidico a crianga? Por que um professor que atua

RPD, Uberaba-MG, v.24, n.49, p.01-18, 2024, ISSN 1519-0919 9



AGUIAR, J.
no Ensino Fundamental expressa o ludico como atividade, jogo e brincadeira? E mais: o que
significa a atribui¢do do ladico como “forma”, “divertido” e/ou “prazer”?

Entretanto, perante essas questBes podem aparecer outras, que nos fazem pensar,
tensionar, provocar olhares omniléticos sobre o ludico. A principio, tais palavras, podem nos
levar a uma compreensdo geral de como os professores vém definindo (ou em busca de uma
definicdo) do que € o ludico. Em termos omniléticos, € possivel, e também se faz necessario,
apresentar uma visdo ampliada, como também especifica do que o ludico é, retomando nessa
discussdo as areas que sustentam o ludico como um saber ou até a complexidade entre as areas
que assim buscam uma definicdo (Aguiar, 2021).

Fixando-nos nas narrativas dos professores participantes do curso, ainda sobre o que
pensam do ludico diante do momento pandémico, chegamos a um relato. O ladico é “brincar
para se divertir e brincar com foco em ensinar algum contetudo especifico” (PROF. E.F. 02).

Outros professores definiram como:

Ensinar e aprender de forma divertida (PROF. E.F. 21).
Algo relacionado a brincadeiras e jogos (PROF. E.F. 27).

O ludico é a forma de ensinar os conteddos e conceitos de forma descontraida
utilizando jogos pedagégicos (PROF. E.F. 05).

Para minha pessoa, trabalhar com o lidico é desenvolver as atividades através de
musica, brincadeiras, contacdo de histdrias entre outros recursos para melhorar o
processo ensino aprendizagem (PROF. E.F. 42).

Interessante refletir, a partir das ideias de Luckesi (2014), que o ludico esta atrelado ao
desenvolvimento humano, a sua subjetividade como um fendmeno experiencial.

Embora no contexto autoformativo virtual os professores reconhecam o ludico como
algo concreto, ao materializa-lo a partir do uso de jogos, brincadeiras e recurso pedagogico,
como € nitido nos relatos em destaque. Cabe também inferir omniléticamente que o aspecto da
subjetividade habita, coexiste, ao trazer para esse debate 0s processos de ensino e aprendizagem
no ambiente escolar. A forma de “descontracdo” expressa por um dos participantes no primeiro
encontro do curso, por entender como algo exclusivo, pessoal, Unico a cada ser humano,
apresenta relagdes com os estudos de Luckesi (2002 e 2014).

Logo, outras interrogacdes balizam esta investigacdo, que nasce e se relaciona entorno
do saber omnilético e ludico: o ludico corresponde a algo pratico? Se defendemos o ltdico como
espaco de desenvolvimento da plenitude humana, por que esta concepgéo, dimensao téo crucial,
ndo é proferida por professores?

Omniléticamente percebemos que falar sobre essa tematica é algo complexo, pois seu

conceito rompe com pensamentos mecanicos, reprodutores, e métodos ordenados que atribuem
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0 uso de um determinado material pedagdgico com o propoésito de desempenhar ou alcancgar o
ludico na educacdo, sobretudo na pratica pedagdgica. Por esse motivo, sinalizamos que o ludico
é vivéncia humana, experiéncia, estado de plenitude, como ressaltado por Luckesi (2018 e
2014), pois seu aspecto, segundo nosso olhar, pendura a dimenséo da cultura, politica, pratica,
dialeticidade e/ou complexidade, principalmente por permitir que individuos transformem os
contextos que estdo imersos e colaborem para o desenvolvimento de outras agdes.

O ludico se materializa quando a aprendizagem acontece de modo interacionista, entre
ensinante e aprendente, e também quando h& o reconhecimento da experiéncia subjetiva e
criam-se espacos e situacfes para o desenvolvimento da criatividade humana. Isso pode ser
reconhecido em dois argumentos. O primeiro, o professor explica que o ludico pode ser “uma
aula dinamica, que estimule o interesse dos alunos, e que gere alegria e muito conhecimento
para os educandos” (PROF. E.F. 12).

Ja o segundo participante ressalta:

E pensar no brincar fazendo um link com as atividades bem planejadas.
Despertando 0 mundo imaginario dos alunos e promovendo bem-estar,
valorizando as experiéncias de cada um, buscando fazer aulas criativas e
prazerosas, cheias de alegria (PROF. E.F. 28).

Sobre os comentarios dos professores, é perceptivel o didlogo com as referéncias em
que apoiam este estudo, como também a base tedrica que sustenta o curso “O ludico e suas
manifesta¢des na Educagdo Basica”. Essa relag@o (sobre o ludico) surge antes da finalizagdo do
primeiro encontro autoformativo, ao qual coaduna a ideia de que professores constroem saberes
que por vezes sao proferidos nos espacos cientificos e que necessitam desses didlogos para
afirmarem como conhecimento, sem descartar o que ja sabem. Essa interpretacao so é possivel
ser feita por nos aventurarmos na perspectiva omnilética.

Ainda sobre o ludico e as percepgdes dos professores, 12 e 28, ao se referirem a sensacao
de alegria, o despertar da curiosidade, o desenvolvimento da imaginacdo, da criacdo e
valorizacdo das experiéncias individuais, a partir da analise omnilética, deparamos com a
existéncia do ladico de modo integral, onde o agir, o pensar, o fazer humano sdo indispensaveis
para sua materializag&o.

Aliés, colaboram e englobam os estudantes como protagonistas da construgcdo do
conhecimento e participantes das decisbes que podem acontecer no ambiente educativo.
Significa dizer que nesse caso as manifesta¢Oes culturais sdo bem-vindas, as problematizac¢oes
entorno da politica merecem destaque desde as escolhas pedagdgicas até o ouvir cada sujeito,

nos quais sdo precedidas de uma intencédo, de uma pratica emancipatoria, participativa dentro e
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fora da escola. Desse modo, o lidico sustenta o fazer e a identidade profissional dos professores.
Sob esse prisma, eles sdo assegurados quando héa participagédo de todos. (Booth; Ainscow, 2012)
Seguindo as problematizacfes que apareceram para além do foco sobre o ludico,
questionou-se aos professores participantes desse estudo, como estes definem incluséo.
Pergunta esta que foi mobilizada no inicio do terceiro encontro de modo virtual. E, ao termino
dele, foi resgatada. Com o proposito de reavaliar as visdes e percepcdes dos professores e
ressaltar nesse estudo a partir dessa interpelacdo se é possivel identificar mudancas sobre o
assunto incluséo. Na Figura 3, séo apresentadas, de modo sistematizado por palavras, as visoes

dos professores acerca dessa tematica.

Figura 3 — Nuvem de palavras sobre inclusao

Fonte: Aguiar (2021).

Conforme a Figura 3, nitidamente, percebemos o aparecimento das palavras: incluséo,
forma, oportunidades, individuos, grupo, incluir, participar entre outras. No que tange ao
aspecto geral das palavras em destaque, ha maior incidéncia da expressdo “forma”, na qual ha
um destaque preponderante sobre o conhecimento do que é o ludico (ver Figura 2).

Se atentarmos nesse movimento omnilético de analisar as respostas dos professores
participantes dessa investigacdo, o que de certa maneira os levou a compreender o que €
inclusdo deve interrogar: sera que a defini¢do sobre incluséo retoma as discussdes sobre ludico
dos encontros vivenciados? Por sua vez, hd um relato que exprime essa relagcdo, quando um
determinado docente, ao conceituar com suas palavras o que entende por inclusdo, explica: “¢
possibilitar a participacdo de todos numa determinada atividade, adaptando da melhor forma,

para que todos participem” (PROF. E.F. 13).
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No entanto, as ponderacOes realizadas pelo professor do Ensino Fundamental (13)
reafirmam o nosso entendimento com base na producéo cientifica de Santos (2011, 2013 e
2022) e Mantoan (2015), ao assumirem a inclusdo como um processo. Inclusdo, para esses
autores, envolve todos os sujeitos para além das pessoas com deficiéncia, levando-os a
participacdo e a tomada de decisdes em quaisquer ambientes educativos e sociais. Isso de fato
nos faz refletir se o ludico é envolvimento, é relacdo, que propicia um gesto participativo no
qual colabora para um fazer pleno, um agir que perpassa as escolhas humanas, sendo individuais
e também coletivas, identificadas como a acdo do fendmeno humano. Consequentemente, a
inclusdo encontra-se nesse bojo de discussao. Principalmente por marcar o acolhimento, a
cooperacdo, 0 gesto de ser participante em qualquer situacdo. Sendo assim, vemos e
defendemos o ludico e a inclusdo como processos amplos, plurais e subjetivos por referirem-se
a humanidade.

Omnileticamente, outras perguntas balizaram esse debate, dado que “muitas perguntas
poderiam nos vir a mente no pensamento omnilético” (Santos, 2022, p. 8). Por esse motivo
fazemos certas provocacg6es, com a finalidade de extrapolar as ideias, trazer outras concepgoes
e, por fim, reconhecer os contraditérios, suas respectivas complexidades sobre o ludico e a
inclusdo.

Afinal, quais principios gestados pela a inclusdo podem nortear ou até ressignificar o
ludico no contexto educativo? No que tange a formacéo de professores e a pratica pedagogica,
como esses profissionais enxergam o uso dos aparelhos eletronicos no processo de ensino
aprendizagem?

E mais: E o conhecimento sobre o lidico em sua dimens&o humana um caminho para
unir o que é subjetivo a processos e formas de ensinar e aprender? Quais acdes politicas,
culturais e préaticas contribuem para uma tessitura entorno do ladico e da inclusdo? Diante desse
periodo de incertezas trazidos pela pandemia, como o0s professores enxergam Seu processo
autoformativo?

Particularmente, ao retornarmos as questdes descritas no paragrafo acima, podemos
perceber que, ao ouvir as narrativas/depoimentos dos professores participantes do curso
supramencionado, deparamos com diversas percep¢des que nos direcionam a refletir de modo
omnilético. Tanto é que, ao término do terceiro encontro autoformativo, diante de uma breve
avaliacdo processual, ao perguntarmos se alguém desejava comentar algo sobre as
aprendizagens levantadas acerca do ludico e da inclusdo, um dos participantes expde: “Gente,

ninguém fala. Eu vou falar!” (PROF. E.F. 28). A mesma continua:
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Estou muito feliz. Realmente vocé é um profissional muito sensivel a educagédo.
Realmente concordo com a colega, apesar de trabalhar em uma escola pequena
e rural, 0 meu grupo é um grupo fantastico. E to dificil de falar, pois como eu
sinto falta do chao da escola, da equipe, de conviver todos os dias (comega a
chorar enfrente a tela). O que tenho para falar, é, que eu tenho algumas
experiéncias para falar. Sei que vai tomar um pouco do tempo. E, eu tive uma
aluna especial, sem os dois bracos. Ela falava: tia eu sou rejeitada de trés escolas.
E ela chegou pra mim no segundo ano... eu tenho um filho, eu falei: vou fazer o
possivel para acolher essa menina, porque eu olho para ela, eu olho para
meu filho. E meu filho, também era aluno da escola. E, ai, um belo dia eu tive
que levar ela para lavar os pés, porque ela comia com os pés. Ela escrevia com
os pés. Eu tive que colocar ela na frente, porque nao tinha uma cadeira
adaptada. [...] Olha como Deus é maravilhoso! Olha como a crianca era
iluminada. E, ai, eu fui alfabetizando-a, mais sempre préxima de mim, porque
ela ndo tinha os dois bracos. E eu consegui! No meu segundo ano, trabalhar com
essa crianca. Eu nunca fiz um curso para a Educacéo Especial. Agora que
estou fazendo Psicopedagogia. Eu ja pensava em inclusdo antes mesmo de
ir em busca de formacdo. Como é importante ter esse gas de estudar mais,
hoje neste encontro sairei daqui querendo aprender mais. Realmente ndo
devemos ter medo de fazer capacitacdo. Eu fico preocupada, pois tem
professores e gestores que ndo tem essa sensibilidade de trabalhar e receber
um aluno especial. Eu to6 feliz por estar aqui nesse curso, gosto de aulas
dindmicas. Eu ndo gosto de aula de cuspe e giz, ndo. Eu gosto de coisa assim
com dindmica, com leitura]...] Eu t6 passando [por] um desafio, porque na escola
[presencial] cada momento é uma producdo. Eles ficam assim: tia, 0 que vai
acontecer agora? Cada momento é um flash, como diz as colegas la. Levo eles
para sala de leitura, eu levo eles para sala de multimidia, eu levo para fazer uma
roda de leitura no patio. Poxa [menciona o nome do ministrante do curso], eu
trabalho em uma escola que tem horta. VVocé sabe o que é isso? (em seguida
comeca a chorar). Crianga que tem que ir de manha e molhar a horta. E
agora eu vejo tudo parado (continua chorando e apresenta solugo). E muito
dificil! T4, eu agradeco ai, Deus te abengoe! (PROF. E.F. 28, grifo nosso).

Ao relermos de maneira omnilética os trechos em destaque do depoimento da
professora, outras provocacGes podem aparecer e, até mesmo, diante de cada situacdo
vivenciada, relaciona-las com aquilo que € subjetivo para cada um de nds. Isso significa dizer
que, ora nos reconhecemos nas dificuldades vivenciadas em um periodo pandémico, ora nos
reinventamos como profissionais com a finalidade de propiciar um ambiente em que a incluséo
seja uma forma de oportunizar acesso a saberes e aprender a conviver com 0 outro.

Devemos entender que o sentimento expresso pela professora, ao informar que sente
falta do outro (individuo), do espaco escolar (estrutura fisica), das relacdes interpessoais e
profissionais com os colegas (convivio social e cultural), é subjetivo. Essas percepcbes, embora
sejam subjetivas, principalmente ao referir-se ao tempo pandémico que restringe a convivéncia
no mundo real, afirmam de modo omnilético o quanto a cultura contribui para o
desenvolvimento humano. Além disso, é importante reconhecer que a dimensdo préatica se faz
necessaria ao identificar as vivéncias e experiéncias que sdo construidas dentro da escola a
partir da relacdo com outros professores.

Dizer que sente falta do outro faz entender que somos individuos sociais, politicos,

praticos, complexos e dialéticos (Santos, 2013 e 2022), onde as rela¢gdes humanas se somam e
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se aproximam de tal modo a constituir situacdes em que a inclusdo e o movimento de
participacdo sejam tdo reais quanto vivenciar a plenitude ludica. Apesar do encontro virtual, a
humanidade que habita os corpos e o gesto ludico, participativo e colaborativo permitiu um
ambiente de troca de saberes.

Continuando essa analise omnilética com base no relato/depoimento da professora,
lembramo-nos ainda da complexidade do que € alfabetizar sujeitos humanos, principalmente
das dificuldades que alguns professores encontram quando deparam com pessoas com
deficiéncia no ambiente escolar. Se inclusdo é algo diario, o que leva um profissional a criar
obstaculos, impedimentos? Nesse interim, rompendo essa Idgica excludente, a professora
direciona o seu fazer pedagdgico com principios de inclusdo em educacdo, onde a sua didatica
preserva o direito de aprender, antes mesmo de possuir uma formacdo especifica para tal
finalidade. Mas a professora afirma que essa vivéncia e participa¢do no curso possibilitaram, a
partir de cada encontro, a ampliacdo de conhecimento sobre o0 assunto.

Se avaliaramos omniliéticamente, é possivel inferir que a inclusdo esta para além
das leituras, dos espacgos formativos, dos cursos promovidos a professores, embora sejam
acOes necessarias e primordiais para o aperfeicoamento profissional, do qual o seu agir
engloba uma postura ética, politica, pratica e cultural individual de cada professor.

Toda essa sensibilidade (no sentido de poténcia e manifestacdo de principios de
incluséo) proporciona dialogos com o refletir sobre os cotidianos escolares e suas respectivas
construgdes tedricas. De um lado, a pratica pode conduzir a um viver em que a manifestacédo
do Iudico e da inclusdo possam promover olhares e compreensdes tedricas. Assim como as
teorias nos conduzem a um pensar pratico, diario, metodologico, didatico até porque os pilares
gue a sustentam, segundo a nossa andlise interpretativa que € a omnilética, logo, ela pode ser

dialética, complexa, politica, cultural, ludica, criativa...

5 PARA (NAO) CONCLUIR

Para (ndo) concluir e trazer algumas reflexdes, os professores participantes do curso “O
ludico e suas manifestagdes na educagdo basica”, no inicio desse processo autoformativo,
tinham uma visdo particular sobre o ludico e a inclusdo. Uma visdo simplificada que néo
reconhecia o potencial do ludico e da incluséo na &rea da educacdo, atribuindo-lhes uma forma.
No entanto, ao finalizarem as vivéncias e experiéncias nos encontros do curso, observamos que
tais profissionais associaram o seu entendimento a subjetividade humana, reconhecendo que
qualquer sujeito pode ser ladico, pois essa compreensdo € uma vivéncia interna. O mesmo

ocorreu com a tematica da inclusdo, entendida como um elemento decisivo, processual e
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individual. Em outras palavras, como um aspecto primordial do desenvolvimento humano, que
resgata a poténcia transformadora e emancipadora da sociedade.

Esta pesquisa, diante do depoimento/relato da professora quando expressou: “eu vou
falar”, ap6s a finalizagdo de uma explanacdo de ideias do ministrante do curso, leva-nos a
refletir e defender que a construcdo de um espaco ludico direcionados com principios de
incluséo deve levar todos a participacéo. Envolvendo-os quer de modo virtual, quer presencial,
até porque isso se da perante o interesse, a curiosidade, a troca de ideias que também podem ser
gestadas no espaco de formacao continuada entre professores, com professores.

Em suma, a partir desse curso e seus desdobramentos, concluimos que os professores
reafirmam o quanto o espaco de encontro autoformativo entre docentes é fundamental,
principalmente por instaurar um ambiente para a troca de conhecimentos, nesse caso, sobre

inclusdo e a vivéncia do ludico enquanto participacao.
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