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Introducéo

Os mitos e lendas permeiam e habitam o imaginario de uma sociedade. Porém, ao se
aprofundar sobre as figuras miticas, aquilo que parecia ser mais uma historia incrivel contada
pelos ancidos, atravessou o tempo, passando da oralidade a escrita. Os registros desses contos
revelam mais que a imaginacdo de um povo, eles mostram a cultura e a maneira que uma
comunidade se relaciona com a natureza, suas crencas e valores. Assim, uma leitura mais
atenta e critica desses mitos se faz necesséria para conhecer os valores culturais que emergem
em uma comunidade.
Nesse sentido, o livro Memorias y mitos del agua em la Peninsula Ibérica, de Eloy Martos
Nufez e Alberto Martos Garcia (2011), pretende, como o proprio titulo alude, debrucar sobre
0s mitos e a memoria da Peninsula Ibérica, especificamente aos que se referem a agua. Ao
leitor, inicialmente, deve ser alertado que tdo complexa quanto a Peninsula, constituida por
cinco paises, Espanha, Portugal, Franca, Andorra e Gilbratar, é também o seu imaginario, sua
a cultura e as diversas manifestacfes populares. Essa riqueza mitica fica evidente ao longo da
leitura e para torna-la mais elucidativa, os autores a dividiram em quatro partes.
Sendo assim, na primeira, encontram-se as bases tedricas do estudo. Além dos conceitos que
sdo fundamentais para o entendimento do tema, os pesquisadores trazem exemplos de lendas
e alguns tipos ou personagens que habitardo os mitos e outras historias, e que, portanto,
tambem formardo a memoria peninsular. Dessa forma, nesse universo encontram-se as
serpentes e as divindades com seus poderes, bem como os locais em que se manifestam e as
multiplas representacdes que a &gua e seus mitos adquirem nas diversas regides da Peninsula.
A segunda parte trata das tradicbes miticas da Peninsula, dando atencdo as porcdes
norte, ocidental e oriental. Para cada ponto da Peninsula Ibérica, estudado é preciso levar em

conta a toponominia, importante indice da influéncia, seja ela linguistica, cultural, social e
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religiosa e que deixou reflexos em suas lendas e no imaginario de uma comunidade.

A terceira parte apresenta estudos de casos e temas transversais. Dessa forma,
encontram-se personagens das muitas lendas que possuem forma hidro ofidica e em que a
agua, lagos, ribeirbes figuram como espaco. Nessas narrativas sdo evocados dragdes,
serpentes, diabos, cavalheiros, virgens negras, damas brancas, entre outras criaturas.

Por ultimo, defende-se uma nova hermenéutica para se entender a hidro mitologia. De
maneira corajosa, 0s autores fazem uma releitura e elaboracdo atualizada dos mitos.
Aproximando a tematica do livro com o universo contemporaneo. Atualmente, a apropriacdo
dos mitos e lendas € feita pela Industria Cultural, exemplos disso séo os filmes: Avatar e Furia
dos Titds, que obtiveram bons lucros nas bilheterias de cinemas do mundo todo.

Por meio da analise de elementos que habitam a memdria da Peninsula Ibérica e
trazendo-o0s para os dias de hoje, 0s autores mostram que 0s mitos, as divindades fantasticas e
magicas resistem e fazem parte ndo s6 de uma regido, mas de um coletivo, passando por
adaptacdes e novas roupagens em cada localidade. Dessa forma, os estudiosos demonstram a
importancia que pesquisas desse tipo tém para que se entenda a sociedade, seus costumes e
cultura, e que apesar da Globalizag¢do, as comunidades tendem a preservar o que € regional e

particular, porém o resultado disso ndo escapa da miscelanea que homem atual vivencia.

Apresentacdo das figuras miticas e conceitos

Martos Nufiez e Martos Garcia (2011, p.7) afirmam que os simbolos apresentam
uma ambivaléncia, ou seja, podem representar o bem e 0 mal. Exemplo disso sdo as pragas ou
maldicbes que, atualmente, tém seu sentido atrelado a agricultura e € utilizada
pejorativamente. No entanto, elas também podem ter conotacdo positiva, como demonstram
0s autores.

Revelada a dualidade de alguns mitos, os autores expdem alguns conceitos, como o do
mito agonal (MARTOS NUNEZ; MARTOS GARCIA, 2011), caracterizado por ser uma
saida para a dualidade entre civilizagdo e natureza. Esse conflito que parecia irresoluvel
encontra a solugdo numa visdo alternativa, expressa também pelos contrarios: o encantamento
e 0 seu inverso. Dessa maneira, 0 mito permite a reconciliacdo e a convivéncia dos opostos.

As jornadas, frequentemente presente nos mitos, podem se relacionar com a santidade
e com as suas varias formas de representacéo.
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Apesar dos textos de mitos e lendas serem simples e apresentarem narrativa linear,

exigem uma hermenéutica intensa e ponderada, € dizer, uma leitura entre
linhas que excede o literalismo. A funcédo dos textos é interrogar. Interrogar-
se uns aos outros (intertextualidade), interrogar-nos a n6s mesmos sobre o
seu sentido, construindo uma leitura aberta, isso inclui configurar todo o
texto como um grande enigma ou interrogador, a favor de sua construcéo
(MARTOS NUNEZ; MARTOS GARCIA, 2011, p. 10, traduc&o nossa).

Assim, outro dualismo presente no imaginario da Peninsula a respeito da cultura da
agua é a sua transicdo a cultura popular e a letrada. Todavia, 0 mito ndo escapa da luta de
classes, e ao ser apropriado pela classe letrada, essa nubla o entendimento que as camadas

populares possuem do mesmo.

Conceitos para se estudar os mitos

Um dos objetivos do estudo proposto € o de identificar os ecotipos miticos da
Peninsula Ibérica relacionados a cultura da agua. Eles estdo presentes na descricdo das lendas
e sdo uma maneira de enfrentar o localismo extremo de um lado e a histéria de outro. Dessa
forma, os ecotipos sdo narragcdes que persistem com diversos disfarces, em uma area de
influéncia, seja huma regido ou em outra localidade caracterizada por tragos naturais e/ou
histérico, como ocorrem com territdrios ribeirinhos, fluviais, vales, etc.

No intuito de explicitar as ferramentas que serdo utilizadas para o estudo da cultura
da agua, Martos Nufiez e Martos Garcia (2011, p. 154, traducdo nossa) afirmam que:

Sobre a infinidade de historias e tradicdes, sobre a “ilusdo” desta
multiplicidade as vezes esquiva, tratamos de encontrar tragos suficientes
para delimitar um costume, uma crenc¢a, um tipo de prodigio que pode ser
descrito como um padrdo que permanece no tempo e no espaco.

Por meio dessa assertiva, os autores defendem a leitura e analise de tais mitos e lendas
mediante etnotextos. Com esse procedimento, a reconstrucdo e o estudo dos etnotextos
extrapolam a funcdo académica, adquirindo assim uma funcao social, j& que essas historias
“tém uma dimensdo importante na educacdo, na cultura ¢ no mundo dos jovens, como parte
da chamada industria de entretenimento” (MARTOS; MARTOS, 2011, p. 154-155, tradugéo

nossa).
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Logo, mais do que resgatar lendas da cultura da 4gua, Martos Nufiez e Martos Garcia
(2011) propBem uma discussao a respeito desses elementos do imaginario que ainda se fazem
presentes, uma vez que estdo na pauta da Industria Cultural. Prova disso € a grande
quantidade de filmes que tratam de mitos ou de criaturas imaginarias.

Portanto, debrucar sobre a cultura mitica exige rigor nos procedimentos metodoldgicos
e definicdo tedrica. Martos Nufiez e Martos Garcia (2011) partem da geografia mitologica da
Peninsula, e por meio de alguns tragos, caracterizam a dualidade entre o oriente e o ocidente.
Segundo eles, a Peninsula ¢ “dividida por uma bissetriz imaginaria”: em que ha a area de
influéncia indo-européia e a area ibérica. Essa linha, conforme os autores, separa 0 Noroeste
mais arcaico, sendo que o Sudeste é muito mais mestico.

Uma pista para estudar essas regides é a hidronimia que partindo dos estudos que Krae
propde (1964 apud MARTOS; MARTOS, 2011, p. 155) a teoria de que houve uma lingua
européia antiga comum em todo o continente por meio dos hidrénimos, isto é, os rios além de
constituirem aspectos geograficos das localidades, também serviam como fator de unidade
linguistica.

A Teoria da Continuidade Paleolitica disserta que um rio € um elemento de atracéo de
comunidades muito distintas, mas que apresentam alguns esquemas estaveis, como: 0 aspecto
de seus canais, o povoamento de seu ribeirdo, a fauna e flora circundantes. No caso da
Peninsula, isso é de uma variedade tdo diversa que chega a fragmentar as paisagens mediante
uma orografia (descricdo das montanhas) complicada. Os autores propdem que,
historicamente, isso gerou espacos de povos errantes, como 0s Duero e 0s Ebro.

As serpentes habitam a regido peninsular e nas lendas em que sdo personagens, quanto
mais se deslocam para o Sudeste mais 0 espaco e a paisagem do espago da narrativa mudam.
N&o sdo apenas as paisagens que alteram conforme a localidade, os personagens miticos e
lendarios em torno dos rios do Ocidente também se modificam, figurando ninfas, damas
blancas e virgens, que servem como guias para um caminho ou para a vitoria. Ja nas aguas do
Oriente, ha outros substratos do seu folclore, tais como o fogo, os diabos e encantadas.
Enquanto, a por¢do Noroeste da Peninsula apresenta em suas representagdes, dragbes e
serpentes estampados em brasdes, escudos, bandeiras e emblemas. Esses animais, segundo
essas historias, golpeiam ou movem a terra, portanto eles simbolizam uma forgca cosmogénica,
em que a religido explica a origem fundamental de criacdo/destruicdo do mundo.

Conforme os autores (2011, p. 161, tradu¢do nossa), “dragdes, touros, javalis sdo

animais emblematicos na Peninsula Ibérica e podem ser tomados como animais objetos de
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culto por diferentes povos que habitaram a Peninsula”. As figuras ofidicas, como se nota,
estdo no imaginario da Peninsula Ibérica e ora elas aparecem como seres benévolos, ora como
malignos. Elas possuem ligagdo com o bem, quando nas lendas surgem como guardides de
tesouros, e dessa maneira, aparecem as serpentes, lagartos e outros répteis tutelares de grutas,
montanhas, covas onde existem tesouros magicos.

Mas, o cristianismo foi o responsavel por evidenciar o lado maléfico dessas criaturas.
Nas historias religiosas elas surgem como senhoras e deusas do lugar, entrando em conflito
com os poderes divinos, adquirindo, entdo, um carater irreconhecivel, como na Lenda de Sao
Jorge e o Dragdo.

No Noroeste da Peninsula Ibérica, as serpentes sdo encontradas em lendas e festas
populares, como na tradicional Festa das Espadas, que acontece durante o Corpus Christi, em
Rendodela. Essa danca tradicional representa o duelo com o dragdo, além de evidenciar 0s
vestigios do patriménio cultural do folclore.

A manifestacdo das lendas e mitos ndo se da em qualquer lugar. Elas acontecem em
locais especiais, esses sdo lugares de memdria. Logo, acerca deles paira uma aurea de magia.
Os encraves magicos sdao como chacaras ou centros espirituais. Assim, na Peninsula,
encontrar-se-ao deuses genéricos ou deuses menores, locais, genius loci. Eles séo vinculados a
alguns lugares geogréficos e terdo nomes singulares. Consoante algumas teorias, esses lugares
sdo centros energéticos, podendo ser positivos ou negativos. Assim, nos positivos constroem-
se igrejas, ja 0s negativos sdo esquecidos ou se tornam proibidos, o que mais tarde explica os
lugares denominados malditos em algumas comunidades. Entre os lugares magicos, Martos
Nlfiez e Martos Garcia (2011) mencionam Compostela. Vale ressaltar o significado de
conhecimento interior que pesa sobre 0 Caminho de Santiago de Compostela.

A adjetivacdo desses locais como maégicos deriva da crenca que neles houve a
manifestacdo do sagrado. Ou seja, eles “funcionam” como ponte entre os dois mundos (o real
e 0 encantado) e que por isso, tornam-se templos. Entre esses lugares estdo: bosques, agua,
montanha, todos esses representados por simbolos animistas, ou da natureza, ou deuses
menores. Conseguinte a esses espacos mMagicos, estdo os seus habitantes. S&o eles: sereias,
lavadeiras, encantadas, damas da agua e outras divindades.

As divindades aquéticas s@o caracterizadas por duas origens: as de tradi¢do classica,
consideradas deusas menores; e as de proveniéncia humana, que adquiriram o poder por meio
de alguma maldi¢do ou encanto. Como é o caso das sereias, que obtiveram essa forma

mediante uma maldicdo materna. Destaca-se que divindades de origem humana tém um
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denominador comum, o de poder habitar os dois mundos (o “encantado” e o “real”).
Entretanto, os poderes concedidos a esses personagens foram dados pela natureza.

Outros personagens lendarios derivam do imaginario popular. Entre esses, Martos
Nufiez e Martos Garcia (2011) elencam os mouros e mouras, resultantes do jogo entre o local
e 0 global. Dessa maneira, emerge o conceito de ecotipos. Ele se refere a uma categoria geral
dos personagens miticos, que mesmo eles sendo fruto de uma regido, remetem a padrbes
universais, mantendo aspectos singulares proprios da localidade de que s@o originarios. As
caracteristicas peculiares ddo origem a subcategorias, isto é, avatares, muitas vezes da
serpente. Essa figura forma parte essencial do imaginario ocidental galego-portugués, sendo
que, os seres femininos sao frequentemente de natureza ofidica.

Diante de tais informaces, averigua-se a importancia de pesquisar as diversas lendas
e mitos nas diferentes regiGes da Peninsula Ibérica, uma vez que eles implicam temas

transversais.

Uma proposta de leitura sobre os mitos

A hermenéutica configura-se como um estudo da interpretacdo de textos e é sob essa
vertente que Martos Nufiez e Martos Garcia (2011) estudam os mitos. Por essa razao, eles ndo
remetem a uma palavra final sobre a leitura das lendas e dos mitos. Ao contrario, 0 que
propdem é que o leitor participe ativamente, refletindo sobre os mitos e lendas ndo como
narrativas desconexas de sua cultura, ao contrario, sobre esses textos recaem as manifestacdes
populares existentes até hoje.

Portanto, os mitos e lendas, considerados muitas vezes méagicos no mundo
contemporaneo, ddo origem a sentimentos que vado desde o encantamento ao horror. I1sso pode
ser exemplificado pela figura da serpente. Conforme Martos Nufiez e Martos Garcia, ela
provoca tanto o medo, quanto a idolatria. Isso ressalta a sua dimensdo ambivalente, que pode
sugerir oposi¢do, quando na verdade, a “dualidade que busca reconciliagdo” (MARTOS;
MARTOS, 2011, p. 434). Destarte, a serpente que habita a 4gua se transforma em bem ou
mal.

Logo, as lendas de encantamento tratam de mitos oraculares, de comunicagdo com 0s
mortos em que ha provagdes. Nesse contexto, a agua é o elemento de justica, tendo o poder de
julgar, adquirindo um carater severo, pois também castiga o erro. A expiacdo da culpa é o
pano de fundo desses enredos. Enquanto, na forma fabulada a agua é um recurso de mediacdo
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da comunidade, em que vincula a violéncia e o sagrado. O encanto s6 € quebrado por meio do
sacrificio.

Nota-se ao longo da leitura de Memorias y mitos del agua em la Peninsula Ibérica que
a principal preocupacdo € com o significado do mito. Para auxiliar nessa busca, o estudo da
hermenéutica e suas correntes fazem-se necessarios, bem como algumas definicdes sobre
mito. Evero de Mesene defende que o mito é a narracdo de experiéncias ou acontecimentos
historicos e localizados, sucedidos a reis ou homens, que eram transportados a mundos
encantados. Essa visdo da crédito ao mito, ja que ele ndo era desvinculado de um fato real, e
se por um lado era fantastico, por outro era verossimil. Frente a essa visdo também encontra-
se 0 ateismo dos sofistas, para quem 0s mitos ndo passam de invencdo e que para serem
entendidos é necessario relaciona-los a simbolos ou outros referenciais.

Em todas as épocas ha uma bifurcacdo no que tange a compreensdo dos possiveis
significados dos mitos. Para tentar solucionar esse imbroglio, os autores definem duas leituras
para 0s mitos: a exotérica que € uma leitura de proximidade; esotérica que consiste em ser
uma leitura abertas a novos sentidos. A hermenéutica faz uso dessas leituras.

Sob a otica da hermenéutica literalista, que possui orientacdo voltada para o histérico,
0s textos miticos sdo narracBes reais que tenham, no minimo, uma base histérica. Martos
Nulfez e Martos Garcia (2011) apontam 0 movimento Zeitgest como antipoda desse método
literalista, dando como exemplo a difusdo do cristianismo, que ndo passa de um mito muito
elaborado sobre a base das representacdes miticas anteriores.

A pbs-modernidade, segundo os autores, emaranhou 0 mito a outros temas por
motivos Gbvios. Prova disso é a presenca dessa tematica nos filmes, como Avatar, Firia dos
Titas, entre outros. Assim, a mitologia é uma coqueteleira de argumentos, temas, acessivel a
geracOes de todas as classes, deixando em suspenso sua credibilidade ou vinculagdo com a

realidade e cada vez mais proxima da ficgéo.

Portanto, a priori a indUstria do entretenimento parece impulsionar uma
leitura puramente alegérica ou diversionista, ao estilo do que anunciam os
créditos dos filmes ‘qualquer semelhanca com a realidade é mera
coincidéncia’ (MARTOS; MARTOS, 2011, p. 439, traducdo nossa).

A po6s-modernidade se caracteriza por uma inclinagdo ao reciclado, a uma espécie de
neo-barroquismo. Diante disso, basta averiguar a diversidade de releituras de filmes de super-
herdis e ainda os que tratam do fim do mundo por catéstrofes ambientais ou por forcas
extraterrestres. Ao combinar astronomia, tecnologia, ufanismo, entre outros assuntos, saem
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elaboragdes conceituais, cujo denominador comum sao “teorias conspirativas” e, em algumas
situacdes, apocalipticas.

A interpretacdo dos mitos veiculadas nas telas de cinema “é um banco de provas das
novas praticas culturais” (MARTOS; MARTOS, 2011, p. 441). Logo, pelos mitos resgata-se
0 passado e a memoria, talvez ndo por meios fidedignos, louvaveis, ou ingénuos. Todavia,
ISSO evidencia que mesmo com a ciéncia, o0 mito e o folclore perpetuam.

Se a Industria Cultural se apropria dos mitos, o coletivo também tem a capacidade de
criar variacbes das manifestacfes folcldricas, produzindo uma diversidade e riqueza. Para
Brelich (1970 apud MARTOS; MARTOS, 2011, p. 449), a cultura de massa nao esta separada
da elite no &mbito de uma mesma sociedade. De modo que, as camadas populares podem se
apropriar passivamente da cultura da elite mais letrada ou reelabora-la, inclusive com sentido
contrario que possui na classe dominante. “Nesse caso, afirma-se que ha uma nova elaboracéo
ativa de materiais lendarios de forma substitutiva, e ndo simplesmente, subsidiaria, em
contraste com a orientagdo da elite” (MARTOS; MARTOS, 2011, p. 449, tradugdo nossa).

Portanto, é necessario saber ler o que ha escondido ou esta nas entrelinhas do texto. Os
autores advertem que “para evoluir na interpretagdo de um texto nao se pode prescindir de um
leitor que se aproprie ativamente desse texto imprimindo sua prépria formacdo e seus
conhecimentos” (MARTOS; MARTOS, 2011, p. 461, traducdo nossa). Porém, uma pergunta
inquieta: quem e o que leva a interpretacéo?

Na tentativa de responder essa questdo, alguns tedricos sdo evocados. Para Fuchs e
Ebeling (apud MARTOS; MARTOS, 2011, p. 461), é o texto que interpreta a existéncia,
enquanto segunto Bultmann (apud MARTOS; MARTOS, 2011, p. 462), é a existéncia que
interpreta o texto, de modo que tudo o que ndo se refere a nossa existéncia resulta no mitico.
Ja a Nova Hermenéutica prescreve que “o texto reflete uma experiéncia e € essa que se tem
que buscar” (MARTOS; MARTOS, 2011, p. 462, tradugdo nossa).

Esse ultimo comportamento € o que se sugere ao leitor diante desse titulo espanhol
Para tanto, o interlocutor brasileiro deve fazer um resgate dos seus conhecimentos de lendas e
folclores nacionais e constatar que existem neles semelhangas com os europeus. Atentando-se
a Industria Cultura, ele perceberd a presenca frequente dos temas fantasticos que remetem as
lendas. Essa atitude, além de facilitar a compreensdo sobre o tema, aproxima as culturas e
produz, como os autores apontam, o fendmeno de outra elaboracdo ativa dos materiais

lendérios.
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